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NX-Module

Verfiigbare Module der NX-Doku:

A-H Modeler

I  Synchronous Modeling
J Assembly

K Drafting

L Sheet Metal

M Basic Freeform

Die Inhalte dieses Handbuches basieren auf dem Leistungsumfang
des Lizenzpakets Mach1.
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Modeler
Inhalt 1

Inhaltsverzeichnis

Modeler:

A - Basics
A1 NX starten
A2 NX-Benutzeroberflache
A3 Bauteile verwalten
A4 Layerverwaltung
Ab5 Koordinatensysteme
A6 Darstellung
A7 Selektions-Mobglichkeiten
A8 Eingabe-Mdbglichkeiten
A9 Voreinstellungen (Preferences)
A10 Dienstprogramme

B — Navigator
B1 Navigatorfenster
B2 Abhéngigkeiten
B3 Bauteile bearbeiten
B4 Gruppieren / Teilemodul
B5 Rollback
B6 Neuordnen
B7 Konstruktionsfolge
B8 Feature-Browser
B9 Reuse-Library

C — Skizze + 3D-Kurven
C1 Skizze-Uberblick
C2 \Voreinstellungen/Definitionen
C3 Sketch erzeugen
C4 Geometrie erzeugen
C5 Geometrie bearbeiten
C6 Bemassung
C7 Beziehungen
C8 Skizzenfunktionen
C9 3D-Kurven
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Modeler
Inhalt 2

Inhaltsverzeichnis

Modeler:

D - Extrudiervolumen
D1 Extrudiervolumen
D2 Rotationsvolumen
D3 Sweep
D4 3D-Text extrudieren

E — Bezugsgeometrie
E1 Einfihrung
E2 Ebene erzeugen
E3 Achse erzeugen
E4 Koordinatensystem erzeugen
E5 Punkt erzeugen
E6 Ubung: schrége Aussparung

F — Features
F 1 Uberblick Features
F 2 Bohrung (Hole)
F 3 Rippe (Rib)
F4 Feaure ohne Skizze
F5 Einstich
F6 Gewinde
F7 Prégen (Emboss)
F8 Pragen Offset (Offset Emboss)
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Inhalt

Modeler:

BINDE
Training

G - Operationen

G1
G2
G3
G4
G5
G6
G7
G8
G9

Kantenverrundung (Edge Blend)

Fase (Chamfer)

Formschrége (Drafft)

Kérperschrédgung (Body Taper)

Schale (Shell)/Verstarken (Thicken sheet)
Muster (Pattern)/Spiegeln (Mirror)
Formelement kopieren

Formelement ersetzen

Boolsche Operationen

G 10 Trimm-Funktionen

H — Analyse/Werkzeuge

H1
H2
H3
H4
H5
H6

Messen

Informationen

Material
Masseneigenschaften
Modellvergleich
Parametrische Konstruktion

Stichwortverzeichnis

NX 2412 - Doku Version 1
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Ubersicht

A - Basics

A1
A2
A3
A4
Abd
A6
A7
A8
A9

NX starten
NX-Benutzeroberfléche
Bauteile verwalten
Layerverwaltung
Koordinatensysteme
Darstellung
Selektions-Mébglichkeiten
Eingabe-Md&glichkeiten
Voreinstellungen (Preferences)

A10 Dienstprogramme

NX 2412 - Doku Version 1
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Basics A2
Benutzeroberfldache 1

Meniiband (Ribbon)

Alle Befehle liegen in einem Mentiband am oberen Rand.

Die wichtigsten Befehle sind sichtbar, weitere Befehle erscheinen in
Dropdown-Mendlis.

Das Meniiband hat
verschiedene Register.
Ublicherweise starten wir mit

dem Register Startseite. Wichtig!
Befehlssuche

@ ® - 8 ©» B[ renster~ ~ NX - Konstruktion SIEMENS  _

Datei Startseite Kurve Flachen Baugruppen Analyse Ansicht Auswahl Werkzeuge Anzeige Anwendung L
- 2 ')
@ & @ L:a &a S @ @ W Fomschrige @ Fornelement musten (89 :‘ hieten (@ ersatz 5
- n Lasche: Weiter:
JJ Extrudieren Drehen Bohrung Ver v Subtrahieren . Kérper  Kantenw ndung Fas @S hale ﬁ:mmplp_”_: splegein We'l @ Ersetzen ﬂ( oBe der Verrundu ndert Aelv.e e
------ -

= Mend ugruppe

bjekte auswihlen und MT3 verwenden oder auf ein Objekt do, Eﬁn\ I

& & Teilaffovigator O [ #lDiscoveryCenter £ Suchen 3 xRN ey g e & Part 1prt & & BG Schneidplatteprt

IR L L Die Befehle eines Registers sind I
R —— von ihrer Zusammengehorigkeit her

Pyl in Gruppen zusammengefasst.

@} Bezugskoordinatensyste...
@ @4 Drehen (2)
@ [ M16 X 1.5 Symbolisches ..
@3 Extrudieren (5)
@{P Kantenverrundung (6) [

—Prompt-Zeile mit Aufforderung Statuszeile mit Hinweisen——
flir ndchste Aktion.

NX EBief ©-

Meniistruktur |
Unter dem Befeh! Mendi DRl st

lassen sich alle NX-Be- > 1
fehle tiber Dropdown- Bezugsebene Skize i

Listen aufrufen. Konstruktion

= Menid ~ Kein Auswahl
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Individuelles Layout:

Bauteilfenster lassen sich
individuell im Grafikbereich
positionieren.

Sobald ein Fenster mit der
Maustaste gezogen wird,
erscheint das Kreuz-Symbol zur
Positionierung des Bauteils.

Mit dem Cursor auf den Pfeil
fahren und loslassen.

BINDE
Training

Basics A3
Bauteile verwalten 2

dr_g/n ter

Beispiel eines individuellen Layouts

. . § i~ ET Basisplatte.prt: 1 & X
Teile-Mavigator L—{%)

3 ET_Basisplatte.prt: 2 > X

Name &

f-- Modellansichten

+\/|‘ﬁ Kameras

+ =7 Reference Sets

= =7 Modellhistorie
@L*J. Bezugskoordinat
@@ Quader (1)
@@ Einfache Bohrun
@@ Fase(3)
@@ Einfache Bohrun
+©(§3 Musterformelen
@'U' Gewindebohrum
+©@ Musterformelel

z

%
X
Oben ARBEIT Kamera Oben

Top#

pe EZ_Basisplatte.prt [ %

Tl BG_Schneidwerkzeug.prt & X

r . |
’
GHE
M

O | ©
< > —
Abhangigkeiten v = @
Details v » g 1 -IAI I - u
Vorschau v

Flache "Sheet 1" (Veraltet)

x

Oben Kamera OBEN
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Basics A6
True Shading 7

KJ Ansicht > Anzeige > Stil
> Wahre Schattierung

@ Ansicht > Wahre Schattierung - Einstellungen
> Wahrer Scattierungseditor ( nur wenn Schattierung aktiviert ist)

Globale Materialien A
e 0 e
000060
0 e o
Q00O e +—
©60006 gesamtes Bauteil
00000 ~ wird veradndert
Objektspezifische Materialien A
Objekt auswahlen (0) iy
90909 @
99009 e . )
o900 e gewaéhlte Flgchen
oooee werden verédndert
0 0 A0
© 090
Materialzuweisung von Objekt entfernen @
Globale Reflexionen A
Bild @ Kein -
Hintergrund A weitere
Hintergrundtyp [ Heller Farbverlauf S 47selbstsprechende
Boden v Parameter
Bodeneffekte v siehe auch Toolbar bei
Lichtquellen v aktiver Wahrer Schattier.
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Navigator B

Ubersicht

B — Navigator

B1 Navigatorfenster

B2 Abhéngigkeiten

B3 Bauteile bearbeiten

B4 Gruppieren / Teilemodul
B5 Rollback

B6 Neuordnen

B7 Konstruktionsfolge

B8 Feature-Browser

B9 Reuse-Library

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -59-
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Navigator B1
Navigatorfenster

Teile-Navigator (Part-Navigator)

Der Navigator enthélt die Konstruktionsge-
schichte des aktuellen Bauteils.

Analog den "Bremer Stadtmusikanten" zeigt er,
was ist ganz unten und was ist spéter "darauf”
gekommen.

103

Wir unterscheiden:

Baugruppen-Navigator (Kap. J8)

@ﬂ < Constraints-Navigator
@ < Teile-Navigator

< Reuse-Library

Ressourcen|eiste

v onenenen 4———— Empfehlung: Anheften

B Registerkarte maximieren F11

—’ Paosition

v Links anzeigen

Rechts anzeigen

Inhalt

Registerkarten 3

Teile-Mavigator

Name &
+ Modellansichten
+ \/[ﬂo Kameras
+-[=7 Reference Sets
- (D)@ Modellhistorie
® 4 Bezugskoordinatensystern (0]

Bl
@ Extrudieren (2)
ﬁ%’ 510 Countesbored Hote (] Im Part-Navigator selektierte
@@ Extrudieren (5) Volumen/Formelemente werden
g? e e anene @ grafisch hervorgehoben.
@@ Fase () Die Auswahl eines Features kann
gg Fe (1) im Navigator oder grafisch
®P Fase (12 erfolgen. Einige wenige
+ @ﬁ Formelementgruppe (13) "Langloch” Sltuatlonen e[warten nOCh

+ @@ Musterformelement [Kreisformig] (16)

zwingend eine grafische Eingabe.
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Skizze C4
Skizzengeometrie 3

Voraussetzung: Skizze muss aktiv sein (siehe Teilenavigator)

@ 1{0p Skizze | @15’ Skizze = aktiv

woppelkﬁck/‘
oder

re MT: Bearbeiten

Startseite @ Gruppe Kurve

Rechteckmethode  Eingabemodus

05 e X

‘ > =T
Beachte: Bei der Erzeugung von
Nicht ziehen, sondern Mitte entsteht eine
2 einzelne Punkte erzeugen Diagonale mit 3 Punkten,

die auch zum Bemassen
dienen kbnnen.

o Startseite = Gruppe Kurve = Weitere = Polygon

Mittelpunkt A
¥ Punkt angeben wh Z T
Seiten A
Anzahl Seiten 6 %
Grifbe A
¥ Punkt angeben L+ }3;
Grake Inkreisradius v
O& Radius 100) mm
| E] Rotation 0 - v

T

Bei numerischer Eingabe
werden die Werte fixiert.
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Skizze C4
Musterkurve 11

8 Startseite @ Kurve = Muster
Home = Curve = Pattern

Beachte Schalter v Einstellungen
unter Einstellungen: (=21 Persistente Bezichung erzeugen]
ON ¥ OFF v
i=1 Linear E:I Linear
i1 Linear [_J Kreisformig El‘gebnis
[ ] Kreisfarmig o Z':'_l}rEll':'” nicht
£ Allgemein | f E:;::g assoziativ!
_'E:- Allgemein
. e Referenz

Polygon: muss vorher nicht vorhanden sein.
Spirale: dito

Entlang: Fihrungslinie muss vorh. sein.
Referenz: ein anderes assoz. Muster muss vorh. sein.

Beispiel Spirale: L

!_,—l Ko -
Ausgangskurven: @ LT
Zu musternde Kurve A // _\\\

Skizze definieren oder Kurve auswihl g:" f

Musterdefinition :,, \ \
Spiral -
Layout «E} Spirale \ Objekte fiir Muster auswahlen|
W

5
,_\

Begrenzungsdefinition ﬁ

Spirale A O /
Richtung Links - /
Spiralengrdfe nach | Anzahl der Gange -

Umdrehungen 3 -

Radiale Steigung 35] mim -

Steigung entlang Spirale 50 -

& Zunahme des Radius

Lineares Objekt auswihlen (1)

Richtung umkehren :X: Bogen/énge ZWISChen den
Rotationswinkel 0 : A KOpIen

Musterinkrement v Start'r[Chtung der Splra/e

Instanzenpunkte

Orientierung

Orientierung Folgemuster -

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -94-
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Geometrie andern:
Unterscheide:

click auf Linie

Linie Iasst sich nur
nach oben und unten

T
I

i

NX 2412 - Doku Version 1

BINDE
Training

Skizze C5
Geometrie @ndern 1

click auf Punkt

2 Beziehungen werden angezeigt,
d.h. nur senkrechtes Bewegen des
Punktes ist méglich!

Aber: wir kbnnen diese lockern (frei
geben) durch Anklicken!

Damit ist der Punkt in alle
Richtungen beweglich!

© BINDE Training Seite -97-
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Skizze C7
Beziehungen 4

Ubersicht der Symbole:
A= 1O =EH-1 0 T i

Darstellung ~ Bemerkungen:

im Sketch
/ koinzident ausrichten \g< auch konzentrisch oder
Punkt auf Linie (persistent)
o s kollinear ausrichten _m=
—— | horizontal ausrichten ==
‘ vertikal ausrichten ’

/C) tangential festlegen = I =

__..-';_..- parallel festlegen X

\\/ senkrecht festlegen E

aneinander anpassen \\2 gleiche Lénge, Radius

Eﬂ symmetrisch festlegen g

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -120-
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Skizze C7
Skizze (iberpriifen 7

Skizze liberpriifen

1. Parameter priifen: z.B. bis zu welchem Abstand soll eine
Meldung erscheinen

2. Skizze Uberpriifen

Z |3 Skizzen-Navigator 6ffnen -
~
/'/./
Kurven Beziehungen Externe Referenzen P
~ N
Titel Status  Urspr... = N
- @8} SKETCH_000 re MT
- 5 Skizzenprifung /_/.»/
+ 4, Fast tangential [ ] £ - /
[} Diese korrigieren I;"x
re MT—} Diese ignorieren
Diese Prifung deaktivieren
~
~
.//
e
e
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Extrudiervolumen D

Ubersicht

D1 Extrudiervolumen

D2 Rotationsvolumen

D3 Sweep

D4 Extrudiertes Volumen (Swept Volume)

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -141-
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Extrudiervolumen D1
Extrudieren 3

Kontur richtig selektieren

Als Extrusionsgeometrie kommen mehrere Elementtypen in Frage:

- Skizzengeometrie
- 3D-Kurven
- 3D-Kérperkanten

Vor der Selektion:
Immer die Filtereinstellung in der
Auswahlleiste kontrollieren!

Verbundene Kurven | 1 |' ‘|'|‘ th:{—Auswahlleiste

| Iy Iy
Ejﬂ;ﬂ'ﬂ; KUW; Verkettung nur mit Linien aus
EroDUNdenes KUMVen .
Tangentiale Kurven einem Sketch (Kap. A7-4)
Formelementkurven Verrundsradien folgen

rlachenbegrenzungskurven An Schnittpunkten anhalten

Flachenkanten
EBereichsbegrenzungskurven
Kurven in Gruppe

Kurven ermitteln

Mit dem Auswahlzweck lasst sich somit folgende Geometrie zum
Extrudieren herausfiltern:

Extrusionskontur

Start| 0

Restgeometrie bleibt
unberticksichtigt

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -146-
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Extrudiervolumen D1
Extrudieren 10

Anwendungsbeispiele

Extrusion mit Offset

Kreuzende Kurven (selfintersecting curves) rufen normalerweise
eine Fehlermeldung hervor. Eine Ausnahme gibt es bei OFFSET:

Voraussetzung:

Datei = Dienstprogramme = Anwenderstandards
Konstruktion =» Formelementeinstellungen

M Selbstschnitt zulassen

erzeugt mit einer Extrude-Offset-Operation

Offene Profile mit optionaler Verldngerung:

Begrenzungen

Start i Wert
Abstand 0

Ende fE) Wert

Abstand 20
I Elntelligentes Profil-Volume ﬁﬂ:neni

Kombiniert mit Offset
erhalten wir eine Rippe.
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Rotationsvolumen D2
Ubung 2

Ubung: Rotationsvolumen erzeugen:

1. Erzeugen Sie einen Zylinder
Durchmesser = 100 mm
Hbéhe = 30 mm

2. Schneiden Sie aus dem Zylinder eine rechteckige Tasche
Diese endet im Mittelpunkt des Zylinder und ist 60 mm breit.

3. Skizzieren Sie
nun auf dieser Flache

2 Rechtecke wie dargestellt

Héhe = 9 mm

Breite = 4 mm

Die Skizze soll vollstéandig bestimmt sein.

3. Erzeugen Sie nun einen Rotationskbrper
mit der Option "bis Auswahl"

Achten Sie die richtige Richtung der Achse.
Wéhlen Sie die gegentliberliegende Flache!

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -163-
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Bezugselemente
E1 Einfiihrung
E2 Ebene erzeugen
E3 Achse erzeugen
E4 Koordinatensystem erzeugen
E5 Punkt erzeugen
E6 Ubung: schréage Aussparung

NX 2412 - Doku Version 1
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Bezugselemente E
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Bezugselemente E2
Ebene erzeugen 2

Bezugsebene

Erzeugen einer Bezugsflache mit Typ: "Ermittelt":

Durch gezieltes Aneinanderreihen von grafischen Selektionen l4sst
sich die Bezugsebene auch ohne gewéhlte Typfunktion erzeugen:

Beispiel: Mittenflache

1. Selektion: g NXfragt nach g 2. Selektion:
linke Stirnfléche Offset: rechte

Stirnflache

Beachte: Assoziativ-Schalter unter Einstellungen

(| (4] Yssoziativ
OFF: Bezugelement steht alleine.

ON: Bezugselement wird mit der vorh. Geometrie verknlpft

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -171-
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Bezugselemente E6
schrédge Aussparung 1

Ubung: Schrige Skizzierebene erzeugen

Zunéchst erzeugen wir einen Zylinder

Durchmesser = 80 mm, Héhe = 100 mm. /_\

Der Zylinder erhélt eine durchgehende Nut
Breite=10 mm, Tiefe=5 mm . \

Ziel: Gegeniiber der Nut soll eine Aussparung erzeugt werden.

Was bendétigen wir an Hilfsgeometrie ?
* Hilfsebene als Sketchebene
* Bezugsachse, um die Sketchebene zu drehen.

Versuchen wir es.
Die Nut erzeugen wir mit Skizze und Extrude.

Schrédge Skizzierebene fiir Aussparung:
Diese soll mit Oberkante = 75 mm und um 45° gedreht sein.

T-férmige Aussparung —
Tiefe t = 40 mm

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -180-
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Features F

F - Features

F 1 Uberblick Features

F 2 Bohrung (Hole)

F 3 Rippe (Rib), Konturrippe

F 4 Feature ohne Skizze

F 5 Einstich (Groove)

F 6 Gewinde (Thread)

F 7 Prédgen (Emboss)

F 8 Offset Prdgung (Offset Emboss)

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -182-
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Uberblick Features

Es gibt folgende Features

BINDE
Training

Features F 1
Uberblick 1

Grundfeatures, die alleine existieren kbnnen
- Block, Zylinder, Kegel, Kugel
- Extrudiervolumen

Feature, die mit einem

vorh. Volumen verkniipft werden

- Extrudiervolumen
- Bohrung

- Knauf
- Tasche
- Polster

- Nut

- Einstich

Empfehlung:

ohne Skizze

} optional mit Skizze méglich

= altere Programmierung daher
auch z.T. nicht mehr auffindbar!

Erzeuge die Features mit Skizze!

Features finden wir im Mentiband in der Gruppe Formelement:

Bezugsebene - @Formelementmustern

[f;j Extrudieren

[:‘3] Eohrung

alternativ:

-

@ Vereinigen -

[ﬁ Schale

Formelement

Kantenverrundung

-

™
®

S

Weitere

-

Menti = Einfligen = Konstruktionsformelemente
(Menu = Insert = Design Feature)

NX 2412 - Doku Version 1
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Features F 2

Punkt angeben (1)

[ Punkt auf Ziel projizier

w Richtung

En

Bohrung 2
Startseite = Basis =9 Bohrung
Home = Base = Hole 0 Einfach
'ﬁ' Flachsenkung
: | T Kegelsenkung
| J Einfach M| »U Abgeschragt
« Erzeugen U Anwenderdefiniert -Q- it Gewind-e
Bohrungsgrote [ Anwenderdefinier - ——————>| [ BohrergrsBe [} Bchrungsrehe
Bohrungsdurchmesser 23 mm - lﬁ' Schraubenfreiraum
~ Fase
[] Startfase . .
] Endase Wird statt eines vorh. Punktes
eine Fldche selektiert, wird
+ Position

an der Cursorposition ein
'+, ————>»Punkt erzeugt.

NX erzeugt zu diesem
Punkt 2 Bemassungen,

Behrungsrichtung

| 7 Senkrecht zu Flack » | =

w Begrenzung

Tiefenbegrenzung |—> Wert v
Bohrtiefe 50 mm -
Tiefe bis Dl Schulter v
Schneidenwinkel 118 -

* Boolesch

{7 Senkrecht zu Flache

'i' Entlang Vektor

Boolesche Operation

&) Subtrahieren

Kérper auswahlen (1)

= Einstellungen

Anfang verlingern

Toleranz
einfach Flachsenkung
(general) (Counterbore)
Senkdurchmesser

Bohrtiefe

0

25

oy

Kegelsenkung
(Countersink)

oo A Senkungswinkel

| Ty

!

@

I
/1

o

Z%h
§

A

i

/

F 0

Spitzenwinkel

NX 2412 - Doku Version 1
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Features F 3
Rippe 2

@

Rippe soll nur einseitig angepasst werden:

Ausbildung der Rippe erfolgt
parallel zur Sketch-Ebene
und

Endlinie grenzt die Rippe ein.

Y-Ausbildung:

Hier ist fiir die Oberkante der
Rippe die Flanschflache
ausgewaéhilt.
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Schnitt A

+/ Skizze definieren oder Kurve auswahl o

BINDE
Training

Formelement F 7
Emboss 2

Wﬂ//ﬁm :

Ebene des Schnitts hier:
Prageflachen
Bezugsebene 2 mm von den

Prégeflachen aus.

Ausgewidhlte Flichen

Aus Endabdeckung hier:
Aus Prageflichen °

Aus ausgewdhlter Flache 2° von der

Aus ausgewdhltem Bezug Endabdeckung
Yen Schnitt aus.

Kein

Prageflache A
/" Fliche auswihlen (7) @
Pragerichtung A
/" Richtung angeben T:L__ -
Dopplung Endseite A
Geometrie |Préigeﬂéichen -
Position | Offset - |
Abstand | 2 [ialial v|
Formschrige A
Schrigungsoption |Aus Endabdeckung - |4>
/" Ziehrichtung festlegen T:L__ -
Angle 4 | 2.000000 -|

Liste A

Angle1 2.000000 p18=2.000000 ~

Angle2 2.000000 p20=2.000000

Angle3 2.000000 p22=2.000000

Annaled 7000000 AZ4- 2 D000 h
Alle far gleichen Wert festlegen
Schrigungsmethode Isokline-Schrigung -
Freikantentrimmen v
Einstellungen v

NX 2412 - Doku Version 1
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Operationen G

G - Operationen

G1 Kantenverrundung (Edge Blend)

G2 Fase (Chamfer)

G3 Formschréage (Draft)

G4 Korperschrdgung (Body Taper)

G5 Schale (Shell)/Verstarken (Thicken sheet)
G6 Muster (Pattern)/Spiegeln (Mirror)

G7 Formelement kopieren

G8 Formelement ersetzen

G9 Boolsche Operationen

G10 Trimm-Funktionen

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -200-



NX-Doku /7 BINDE

Operationen G1
Kantenverrundung 4

Eckverundung mit Faseniibergang

Ecken-Rickstellung A

Ausgangssituation
Endpunkt auswahlen ﬁ =

Punkt 1 Riickstellung 2 | 3 mm v|

Liste A

Punkt 1 Rickstellung 1 10 pd6=10
Punkt 1 Ruckstellung2 5 pd7=5

Punkt 1 Rickstellung 3 8 p48=8

Ecken-Rickstellung | Mit Ecke einschliefen -

v

Getrennt von Ecke
Mit Ecke einschliefen

Scheitelpunkt selektieren

+ Fasenldngen eingeben

: Punkt 1 Riickstellung 1
- Punkt1Rickstellung2|5 =
" Punkt1Rickstellung3/8  ~

Ergebnis

Mit Ecke
einschliessen

Getrennt von Ecke
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Operationen G1
Verrundungsoptionen 7

Verrundungsiibergdnge mit expliziter Zuweisung

Explizit ~ Diese Verrundungsoption erlaubt
Kante zur Erzwingung von Rollen auswahl [f'»:fl es innerha/b eineS Rundungfeatu-
_ = res Kanten unterschiedlich zu ver-
Kante zur Verweigerung von Rellen auswal ff‘*f}I
- runden.

Vorgehensweise

1. massg. Icon selektieren
2. Kante(n) selektieren

/ Auf Kanten rollen\
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Operationen G2
Fase 1

@ Startseite = Basis = Fase
Home = Base = Chamfer

Kante A

Kante auswihlen (4] h‘:‘i Symmetrisch ] . 450
Querschnitt 5 Symmetrisch - 4} *1\3 Asymmetrisch ——> 2 x Offset
Abstand & mm - '3 Offset und Winkel

MNeuen Satz hinzufiigen

@
A _|—> Wie bei der Kantenverrundung
kénnen auch bei der Fase

Liste

Fase1 Symmetrisch Abstand 2 p28=2 | 3

Fase 2 Symmetrisch Abstand 4 p3d4=4 mehr’ere Sets fur’ Wechse/nde
—— Fasenwerte definiert werden.
€ >
Langenbegrenzung A optional kann die Lange der Fase
Objekt begrenzen Punkt hd begrenZt Werden.
Punkt angeben J; .
Liste v
Einstellungen A

Toleranz

Scheitel

Flache versetzen
Berechnungsmethoden bei
komplexen Flédchen

Offset-Methode

AIternatiV: % Aus Liste auswiahlen...
1. Kante selektieren @ Verrundung...
2. re MT auf Kante =& Fase ————» ) rase..

Bezugsachse...

Eigenschaften

Vorh. Fase bearbeiten:
1. Doppelclick auf Feature Fase

2. z.B. einzelne Kante mit Shift-Taste abwéhlen
= Fase wird geléscht
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Operationen G3

Formschrage 2

Aus Fléache:

Beachte dabei die Option:
unverédnderte Flache/Trennfldache.
Hier: Option Trennfldche ausgewéhilt.
Ein "Flache teilen” ist hier vorab nicht
notwendig im Gegensatz zu Trennkann-
ten.

Option: Unveranderte und Trennfldche

Zusétzlich zur Trennfléche (rot) kbnnen wir
eine Flache/Ebene (griin) definieren, an der
die Formschrége beginnen soll.

Winkel wird hier
angetragen

Formschrége mit Option:
Unverédnderte und Trennfldche

Formschrage nur mit Trennflache

i Die Flachen miissen ausreichend liberstehen!
o
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Operationen G6
Musterelement 6

Boundary-Methode:

Kurve als Berandung mit individueller Abstandseingabe

Begrenzungsdefinition A

Begrenzung | Kurve - |

[] Vereinfachte Begrenzungsfillung

+/ Skizze definieren oder Kurve al.lswﬁhl ri (9]

Option "Randabstand” | 1A mm v|

[] Randwert auf Interne Begrenzungen anwenden

Richtung 1 A
+/ Vektor angeben T:l- o
Abstand Liste -
Anzahl i -
Abstandswert | 40 mm

Spacing 1 Value = 40.000000
Spacing 2 Value = 25.000000
Spacing 3 Walue = 25.000000

Spacing4 Value=40000000 = v
verschiedene Abstande mit List

[=]x]+].

[ symmetrisch

>

Richtung 2

[~] Richtung 2 verwenden

+/ Vektor angeben 11‘ =

Abstand steigung -—» nur Abstand ohne Anzahl
Steigungsabstand | 30 mm v|
[] symmetrisch

Muster "entlang” mit
normaler Ausrichtung zu Flachen:

Folgefldchen

Orientierung A

Orientierung | Senkrecht zu Weg A |
.| Folgefliche

/ Flache auswahlen (2) ®

Projektrichtung | Entlang Flichennorm: | f

0

Ausgangéfeature
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Operationen G6
Pattern Feature 14

Ubung: Pattern Feature

1. Erzeugen Sie einen Quader Lénge = 200 mm
Breite = 100 mm
Hbéhe = 20 mm

2. Verrunden Sie alle 4 Eckkanten mit R = 50 mm

3. Erzeugen Sie eine Durchgangs-Bohrung: Durchmesser 10 mm

150

0]

S
N

4. Erzeugen Sie eine Bezugsachse im Mittelpunkt

5. Kreisférmiges Muster
mit 9 assoz. Kopien + Original

oSS

6. Bezugsebene mittig erzeugen

7. Spiegeln Sie das Muster.
(Spiegelformelement)
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Subtrahieren (Subtract)

w Ziel

+/ Kdrper auswihlen (2]

* Werkzeug

+/" Karper auswihlen (1)

¥ Einstellungen

. 4

BINDE
Training

Operationen G9
Bool'sche Operationen 4

Es ist méglich mehrere ZielkGrper zu selektieren.

Gewinde am Werkzeug werden berticksichtigt!

Schnittmenge (Intersect)
= gemeinsames Volumen

- Ziel

+/ Karper auswihlen (2)

* \Werkzeug

+/ Karper auswihlen (1)

» Einstellungen

»

Es ist méglich mehrere Zielkbrper zu selektieren.

NX 2412 - Doku Version 1
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Operationen G9
Hohlrdume iibertragen 6

@) Startseite = Basis =9 Weitere @ Hohlrdume (libertragen
Home = Base = More = Transfer Voids

Hohlraum von einem Korper in einen anderen Ubertragen.

Zur Veranschaulichung werden die beiden Kérper nebeneinander
dargestellt. Bei der Operation "Hohlrdume Uibertragen® liegen sie
identisch Ubereinander. Schneidet der Hohlraum eine Aussenfléche
erscheint der Hinweis: Offener Hohlraum.

Anwendung findet diese Funktion in der sog. “impliziten
Konstruktion® (Lizenz erfoderlich), in der implizite Hohlraummuster
erzeugt werden, die dann auf andere Kérper (bertragen werden.
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Operationen G10
Trimmen 2

Startseite = Basis = Koérper trimmen
Home = Base = More = Trim Body

Unterscheide: Trimmen (Trim Body) und Teilen (Split Body)

Trimmen (Trim Body):
Kérper mit einer Fléche
beschneiden.

Es entsteht ein weiteres
Feature im Navigator.

Fﬁ Teilen (Split Body):
Kérper mit einer Flache teilen.

Es entstehen zwei
Volumenkoérper in einem Part.

& Korper I6schen (Delete Body)

Dieses Léschen erfolgt mit Verknlipfung im Konstruktionsprozess,
d.h. es kann irgendwann wieder riickgdngig gemacht werden.
Ein normales Delete wére nach dem Speichern unwiderruflich weg!
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Analyse H

H - Analyse

H1 Messen

H2 Informationen

H3 Material

H4 Masseneigenschaften
H5 Modellvergleich

H6 Parametrische Konstruktion
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Analyse H1
Messen 6
f Messmethoden:
Folgende Kombination:
() Objekt () Punkt () Vektor
% Objekt auswahlen (0) i
Liste v
Messmethode
=
i R A
Ergebnisfilter A
Es werden 0 von 0 Messungen angezeigt
Qg l.fr':{.l V E?J Q %},'/0 Linge 387110  mm BF &
| Breite 231108 mm ) -
> Bre Hehe 525000 mm 3 & -
'* ) Volumen 46968.7055 mm’ B iy

ergibt eine Hlillbox,
deren Volumen berechnet wird.

(®) :Objekti () Punkt () Vektor
() Objektsatz () Punktsatz () KSYS

Ohbyjekt auswihlen (0)

Liste
o Ohbjekt 1 Flache von Ex
" Ein Objekt auswahlen =
o
o
L
< > |
Linge 150000  mm &
Messmethode Breite  15.0000  mm e .
— ] Hohe 130000 mm : -
H LO)
1 |‘|H e ,_.—"||E‘ Volumen 3375.0000 mm® &
Flachenmittellinie 15.0000 mm Sz
Ergebnisfilter A

Es werden 2 von 3 Messungen angezeigt

Sllailzdbdl =2

Misst bei einer zylindrischen
Fléche die Mittellinie.
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Parametrische Konstruktion H6
Parametertabellen 8

Parameterbezeichn Ausdruck  Aktueller Wer| Configuration | Configuration 1 || Configuration 2) Kommentar Lrsprung
I Dudmesser Durchmesser 25 2 50 60 (SKETCH_000:SK..
2 Breite Breite 150 150 200 30 (SKETCH_000:5ki...
3 Hihe Hihe 200 200 200 250 (SKETCH 000:5k...

Mit OK Tabelle schiessen!

£} Parametertabellen

Tabellen A
Tabellen Typ Pfad
- g Mew Table Free

Bk Configuration

Configuration 1 ———

Configuration 2

Durch Doppelklick lassen sich auch
hier die Konfigurationen aktivieren!

Mit OK die Tabellen-Ubersicht schliessen.
Die Parametertabelle wird automatisch mit dem Bauteil gespeichert.
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3D-Kurven C9

A

Abhéngigkeiten-Navig. B2
Abstand messen H1-2
Anforderung(Messen) H1-10
Anforderung H6-9
Anwenderstandards A10-3
Anzeige aktualisieren A6-8

Assign Materials H3
Attribute (Bauteil) H2
Ausdriicke H5-1
Ausrichten Skizze C3-2
Auswabhlleiste A7-3
autom.Bez. Skizze  C7-1
B

Bauteilfenster A3-1
Bemassung,Skizze C6
Benutzeroberfliche A2-1
Bereichsbegrenzung D1-4
Beziehungen,Skizze C7
Bezugsachse E3-1
Bezugsebene E2-1
Bezugselemente E1
Bezugs-Ksys E4-1
Bohrung F2-1
Browser Modeling B8-1
Browser Skizze C7-6
C

Cleanup Part A10-2
Clipping A6-4
Combine Bodies G9
Compare Model H5
Copy Feature G7-1
Customize A2-4
D

Datum Csys E4-1
Datum Plane E2-1
Datum Point E5-1
Datums E1

NX 2412 - Doku Version 1

Delete Body G10-2
Design Logic A8
Dialogfelder A2-8
Dienstprogramme A10
Skizzen Zwangsbed. C2-1
Distance H1-2
Divide Face G10-1
Draft G3-1
Draft Body G4-1
Drag&Drop (Fenster) A3-3
Drehen D2-1
Drehzentrum A2-12
E

Eckverrundung G1-4
Edge Blend G1
Eigenschaften(Baut.) H2
Einschliessen Skizze C6-2
Einstich F5
Emboss F7-1
Emboss Body G9-5
Emboss Offset F8

Entformschréagen Extr D1-8

Excel (Ausdriicke)  H6-9
Expressions H6-1
Extrahieren Kurve C9-8
Extrempkte messen H1-7
Extrudieren D1

Extrudiertes Volumen D3-4
Extrude entl. Fiihrung D3-1

F

Farbgebung Skizze C2-2
Fase 2D C4-5
Fase 3D G2
Feature Group B4-1
Feature Replace G8-1
Feature-Uberblick  F1-1
FEM-Daten H1-4
Fensterfunktionen A3-1
Filter bei Selektion  A7-2
Flache teilen G10-1
Forelem. ersetzen G8-1

Formelem. kopieren G7-1
Formelem.obj.isolier. G6-12

© BINDE Training

BINDE
Training

Modeler
Stichwortverzeichnis 1

Formschréage G3-1
Freiheitsgrade Skizze C2-1

Freistich F8
Fullscreen A2-9
Funktionstasten A2-13
G

Geom.éndern Skizze C5-1
Geometrie mustern  G6-10
Gewinde F6
Gewindebohrung F2-3
Groove F5
Gruppe Skizze C5-10
Gruppen A7-7
Gruppieren B4-1
H

HD3D H1-11
Hilfsgeometrie Sketch C4-6
Hintergrund &ndern  A6-1
Hohlrdume (bertrag. G9-6
Hole F2-1

I

Information Object  H2
intelligent. Profilvol. D1-10
int./externe Skizze  D1-1

Interpart Expressions H6-6
Isolate Obj.of Feature G6-12

Isolinie C9-7
Isoparametr. Kurve  C9-8
J
K
Kantenverrundung  G1
Klassenauswahl A7-2
Kombinieren Kérper G9
Konbtroll-Parameter H6-9
Konturauswahl D1-3
Konturrippe F3-3
Koordinatensysteme Ab
Kérper Ibschen G10-2
Kérper messen H1-4
Kérper prdgen G9-5
Kérper schrédgen G4-1
Koérper teilen G10-2
Kérper trimmen G10-2
Kurve I6schen Skizze C5-9
Seite -274-
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Modeler
Stichwortverzeichnis 2

Kurve skalieren C9-7  Profil Skizze C4-2  Skizze:Kurve versch. C5-6
Kurve 3D C9-1 Projizieren Kurve C9-5 Skizze:Kurve skalier. C5-7
Projizieren Sketch C4-12 Skizze-Mechanismus C7-8
L Priifung H1-10 Skizze Move Curve C5-6
Layereinstellungen  A4-2  Punkt 3D E5-1  Skizzen-Navigator  C7-6
Layerverwaltung A4-1 Skizze neu zuordnen C8-1
Q Skizzenparam.bearb. C6-5
M Quickpick A7-1  Skizze:Resize Curve C5-8
Masseneigenschaften H4 Skizze Rotate-Drag C5-3
Mass Properties H4 R Skizzierflache C3-2
Material zuweisen H3 Radialmenti A2-10 Skizze schiitteln C5-2
Measure H1 Rasterbild A6-8  Skizze trimmen C5-4
Measure Extremes H1-7  Referenzobj.Skizze C4-6 Skizze (iberpriifen C7-7
Maustasten A2-8 Region Boundary D1-4  Skizze ziehen drehen C5-3
Mentiband A2-1 Requirements H6-7  Skizze Workflow C3-1
Messen H1 Reuse Library B9-1  Silhouettenkurve C9-10
Messmethoden H1-5  Revolve D2-1  Slot-Skizze C4-4
Mirror Feature G6-11  Revolve Outline C9-9 Spez. Gewicht H1-9
Modellvergleich H5 Rippe F3-1  Split Body G10-2
Movie erzeugen A6-9 Rohr D3-3  Spiegel-Formelement G6-11
Musterelement G6 Rollback B5 Subtrahieren G9-4
Mustergeometrie G6-10 Rotationszentrum A2-12 Sweep along Guide D3-2
Muster Skizze C4-8  Rundung 2D C4-4  Swept Volume D3-4
Rundung 3D G1
N T
Navigator B1 S Teilebereinigung A10-2
Schale G5-1  Teilenavigator B1
(0] Schattenkurve C9-10 Text 3D C9-2
Objektdarstellung A6-2 Schneiden G9-4 Thicken G5-2
Objektinfo H2 Schnittdarstellung A6-4  Thread F6
Offsetkurve in Flache C9-3 Schnittkurve 3D C9-8 Timestamp B7
Offset Move Curve  C5-4 Schnittkurve Sketch C4-12 Trim Body G10-2
Offset Prégung F8 Schnittmenge G9-4 Trimmen Skizze C5-2
Optionen Verrundung G1-6  Shell G5-1
Skalier.Modelingkurve C9-6  True shading A6-7
P Skalier. Sketchcurve C5-6 Tube D3-3
Paletten A2-7 Skalieren Sketchgeo. C6-4
Parametertabellen  H6-7  Sketch-Solver c2-1 U
parametr. Konstrukt. H6 Skizze:Arbeitsbereich C5-12 Umriss drehen C9-9
Part-Navigator B1 Skizze:Kurve optim. C5-9  Unite G9-2
Pattern Curve C4-8  Skizze ausrichten C8-1
Pattern Feature G6 Skizzeneinstellungen C2-3
persist. Bez. Skizze C7-1 Skizzenfarben C2-2
Playback A10-1 Skizzengeometrie Cc4
Polygon Skizze C4-3  Skizzengeom.éndern C5-1
Préagen F7-1 Skizzengruppe C5-10
Preferences A9-1 Skizze kopieren C8-2

Skizze:Kurvengr. and. C5-8
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variabler Radius
Vereinigen
Verrunden Skizze
Verstérken

virtuelle Kurve
Vollbildmodus
Voreinstellungen
Voreinstell. Skizze
Vorschriftskrv.Skizze

w

Wahre Schattierung
WCS

Wiedergabe

Winkel messen
Workflow Skizze

X
Y

4
Zeitstempel

NX 2412 - Doku Version 1

G1-3
G9-2
C4-5
G5-2
C9-8
A2-7
A9-1
C2-3
C4-12

A6-7
Ad-1
A10-1
H1-3
C3-1

B7

© BINDE Training
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Synchronous Modeling |

Inhalt

I Synchronous Modeling
11 Modellieren mit/ohne Historie
12 Flédche/Kante verschieben
I3 Flache ziehen
14 Offset Bereich
15 koaxiale Fldchen &ndern
16  Fléche ersetzen
I7  Rundung &ndern
I8 Fasengrésse &ndern
19 Flachen I6schen
110 Wiederverwenden
111 Constraints
112 Bemassung
113 Gruppenflache
114 Querschnitt bearbeiten
115 Optimieren

Stichwortverzeichnis Synchronous Modeling

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -277-



NX Doku /7 BINDE

Synchronous Modeling 12
Fldache verschieben 1

% Startseite =% Synchr. Konstr. 9 Flache verschieben
Home = Synchr. Modeling = Move Face

Eine oder mehrere Flachen verschieben:
Einfachste Methode ohne Flachenfinder:

1. Einzelflachen selektieren

Flache A
Fliche auswahlen (1) @
Flachenauswahl A

Ergebnisse | Einstellingen = Referenz

Gefunden

[]& Offset

IR Symmetrisch

selektierte

Transformation A Flachen
Bewegung ﬁ -

Abstandsvektor festlegen | 3 ||} tﬁ? <

Drehpunkt angeben o ,fﬁ. v
Abstand 0 mm v
Winkel 0 : v
Einstellungen v
Varschau Ergebnis anzeigen p

Abstand-Winkel

== Abstand
& Winkel
2. Verschiebungs- ;*Qf;gf;‘?fbigﬁg hen Punken
_> -
methode ~ Punkt zu Punkt
= Um drei Punkte drehen
4]/ Achse auf Vektor ausrichten
ik KSYS zu KSYS
A XYZ-Delta
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Overflow-Parameter

Wenn wir den abgebildeten Boss

verschieben, ergeben sich
folgende
Varianten:

NX 2412 - Doku Version 1

Autormnatisch
Anderungsfliche erweitern
Ereignisfliche erweitern

Kappenfliche erweitern

Automatisch
Anderungsfliche erweitern
Ereignisfliche erweitern
Kappenfliche erweitern

~

Automatisch
Anderungsfliche erweitern
Ereignisflache erweitern _

Kappenfliche erweitern

Automatisch
Anderungsfliche erweitern
Ereignisfliche erweitern

Kappenflache erweitern

© BINDE Training
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Synchronous Modeling 12

Flache verschieben 4

Seite -283-



NX Doku /7 BINDE

Synchronous Modeling I3
Flache ziehen 3

Unterschied: Flache verschieben und Flache ziehen
(Move Face und Pull Face)

In diesem Beispiel wurden dieselben Flachen selektiert und der-
selbe Richtungsvektor selektiert.

Move Face

e The change falled because an edge could not adapt.

Flache verschieben
(Move Face)

Fehlermeldung

Flache ziehen

(Pull Face)

ist erfolgreich! Distance[05
Dies liegt an der

unterschiedlichen

Vorgehensweise.

Hier wird ein neues
Volumen hinzugefigt.
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Synchronous Modeling 19
Flachen Ié6schen 1

Startseite = Synchr. Konstr. =9 Fldache I6schen
Home = Synchr. Modeling = Delete Face

Durch entsprechende Selektion der Flachen kbnnen Aussparungen
komplett geléscht werden. Interessant ist diese Funktion bei
unparametrischen Teilen z.B. Step-Format.

£+ Flache I6schen 0 X
P S beliebige
— errundung —} .
@ Flache P @ Eohrung Verrundungsfléchen
Flache A &) VerrundungsgréBe |
* Flache auswahlen (0) L]j l
K fach v Zu léschende Verrundung A
appenflache )
Einstellungen A * Verrundungsflache auswahlen (0) @
Reparieren VerrundungsgroBe <= 5 mm v

D Teilweise Verrundung I&schen

Ausgewahlte Verrum

Vorschau v

mit Reparieren:

ohne Reparieren:

Typ

Flache

+ Fldche auswdhlen (13)

Einstellungen

Bohrung optional nach Durchmesser:

>
G

NX 2412 - Doku Version 1

© BINDE Training

Zu léschende Bohrung A

* Bohrung auswahlen (0) @

Bohrungen nach GraBe auswahlen

BohrungsgréBe <= 5 mm -

Solid bleibt
bestehen -
Offnung wird
geschlossen.

Sheetbody
(Flachenkérper)
entsteht!
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Synchronous Modeling 110
Flachen wiederverwenden 1

Startseite = Synchr. Konstr. = Weitere = Flache kopieren
Home = Synchr. Modeling = More = Copy Face

Flache A
Flache susvhlen (10 ® Flichen werden kopiert und zu
Flachenauswahl A einem Fldchenkérper zusam-
Ergebnisse | Einstellungen  Referenz mengefaSSt Dleser kann mlt
Gefunden Einfligen (Paste) kopiert und
[ Koaxial eingeftligt werden.
D&E Koplanar

[]& Gleicher Radius (Far)
D&E Koplanare Achsen (Far)

Abgebildetes Beispiel:

1. Auswahl der Flachen (ber die
Flachenregel: Rippenflachen

Transformation A 2. Abstand und Vektor definieren
Bewegung <= Abstand -
ektor angeben SUARE 3 Kc_)plferte Flachen emi_’ugen
im Einfiige-Absatz selektieren.
Abstand mm A
Einflgen A

Dpierte Flichen einfiigen

Optional kann hier auch mit dem Flachenfinder (Face Finder) wie
bei Move Face (siehe B2-2) selektiert werden.
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Synchronous Modeling 111
Constraints 4

Kﬁ Startseite > Synchr. Konstr.>Weitere> Als symmetrisch festleg.
Home = Synchr. Modeling = More = Make Symmetric

Eine Flache wird tiber eine Symmetrieebene symmetrisch zu einer
Fix-Flache ausgerichtet. Optional kbnnen in der sog. Bewegungs-
gruppe noch zusétzliche Fldchen zum Ausrichten selektiert werden.

Bewegungsflache A

Flache auswahlen (1) ©» &—— Startfliche (beweglich)
Symmetrieebene A
Planar Vorhandene Ebene -

Ebene auswihlen (1)

Unveranderte Fliche A
Flache auswahlen (1) @ 44— FiX-FIéChe
Bewegungsgruppe A
Fliche auswahlen (3 > «— zusétzliche Flachen
E— N auswéhlen, die angepasst

werden sollen.

Ergebnisse  Einstellungen | Referenz

[V]&8 Flachenauswahl verwenden M
Dtié; Koaxial auswahlen
D%Tﬁngente auswihlen

E‘fﬂ Koplanar auswahlen

Dtﬂ Koplanare Achsen auswihlen
Dt{é Gleichen Radius auswihlen

s o .

Startflache
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Synchronous Modeling 114
Querschnitt bearbeiten

Startseite =@ Synchrone Konstruktion = Querschnitt bearbeiten
Home = Synchronous Modeling = Cross Section Edit

Diese Platine ist aus Quader

und Features wie Polster, Nut
(Pad, Slot) entstanden.

Bei einer Erzeugung mit Sketch
und Extrude entstehen
Bedingungen, die dieses
Vorgehen nicht zulassen.

Frei wéhlbare Fldachen des
Bauteils werden mit einer
Ebene geschnitten. Das
Ergebnis sind Sketch-Linien,
die geéndert werden kbnnen.

Die Anderungsméglichkeiten
sind eingeschrénkt:

a) Neue Geometrie kann nicht
hinzugefligt werden.

b) Ziehen der Skizzenlinien
funktioniert stabiler, als die
Steuerung lber Masse. Bringt
aber keine exakten Ergebnisse.

¢) Masse und Randbed. kén-
nen hinzugefligt und gespei-
chert werden.

Hilfsmittel:
Gitter einschalten und auf Git-
terlinien ziehen (Snap to grid)
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A

Angular Dimension  112-3
Axialflachen vergréss. 15-1

B

Bemassung 112
Bohrungsgr. &ndern  15-2
C

Copy Face 110-1

Cross Section Edit 115

Cut Face 110-2
D

Delete Face 19-1
Dimension 112
E

F

Fase é@ndern 18-1
Fase labeln 18-2
Flache abrufen 13-1
Fléache einfiigen 110-3

Fléache ersetzen 16
Flachengr. &ndern 15

Flache kopieren 110-1
Fléche I6schen 19-1
Fléache optimieren 116
Flache spiegeln 110-4
Fléche verschieben  [2-1
G

Gruppenflache 113
H

History free 11-1
History-Mode 11-1
I

J

NX 2412 - Doku Version 1

K

Kante verschieben  12-5
Kante versetzen 12-5
Koaxial ausrichten 111-2
Konstant festlegen  111-7
Koplanar ausrichten 111-1
L

Label Chamfer 18-2
Label Notch Blend 17-2
Lineare Bemassung 112-1
M

Make Coaxial 111-2
Make fixed 111-7
Make koplanar 111-1
Make Offset 111-7
Make parallel 111-5
Make perpendicular 111-6
Make symmetric 111-4
Make Tangent 111-3
Mirror Face 110-4
Musterfldche 110-5
Move Edge 12-5
Move Face 12-1
N

(0]

Offset Bereich 14
Offset erzeugen 111-8
Optimize Face 115
Overflow-Parameter [2-4
P

Parallel ausrichten 111-5
Paste Face 110-3
Patternface 110-5
Pull Face 13-1
Q

Querschnittsbearbeit. 114

© BINDE Training

BINDE
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Synchronous Modeling 116

Stichwortverzeichnis
R
Radiale Bemassung 112-5
Radiate Face 15-1
Radius &ndern 17-1
Reorder Blend 17-3
Replace Blend 115
Replace Face 16
Resize Blend 17-1
Resize Chamfer 18-1
Resize Hole 15-2
Rundung &ndern 17-1

Rundung ersetzen 115
Rundung labeln 17-2
Rundung neu ordnen 17-3

S

Schalenfldche 113-2
Schalenkérper 113-1
Schalenstérke and. 113-3
Schnittflache 110-2
Senkrecht ausrichten 111-6
Shell Body 113-1
Shell Face 113-2

Change Shell Thickn. 113-3

Symmetrisch ausr.  111-4
T
Tangential ausricht. 111-3
u
"4

Verbund. Fl. anzeigen 111-9
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Baugruppen J

Inhalt

J Baugruppen
J1 Ubersicht Baugruppenstruktur
J2 Struktur erzeugen
J3 Speichern und Laden
J4 Komponenten positionieren
J&6 Zwangsbedingungen
J6 Darstellungsoptionen (Reference-Sets)
J7 Komponenten-Felder
J8 Baugruppen-Navigator
J9 BG-Schnitt
J10 Baugruppe spiegeln
J11 Kollisionsabfragen
J12 Geometrieverknipfungen (WAVE-Links)
J13 Explosionsdarstellung
J14 Arrangements
J156 Sequenzen
J16 deformierbare Teile in der BG
Stichwortverzeichnis
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Baugruppen J1
Definitionen 1

In einer Baugruppe kénnen Verknlipfungen zu Parts
als auch zu Unterbaugruppen vorkommen.

Struktur einer Baugruppe:

—

Komponente

Sub-BG

Struktur

im Baugruppen-Navigator

Komponente

Komponente

Baugruppen-Mavigator

Beschreibender Teilename &
=7 Schnitte
- |l‘i BG_Top_BG (Reihenfolge: Ch...
|_l Komponente
--[#]i#a BG_Sub_BG
|_l Komponente
|j Komponente

Eine Baugruppe kann beliebig viele Hierarchiestufen haben.

Eine Komponente hat keine Geometrie,
sondern eine Verknlipfung zu einem vorh. Part.

Beachte:

Andert sich die Geometrie oder Lage des Parts,

2

andern sich auch alle verkniipften Komponenten.

Jedoch:

Die Lage der Komponente
hat keinen Einfluss auf das verkniipfte Part.

NX 2412 - Doku Version 1
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Baugruppen J2
Funktionen 3

Komponente hinzufiigen (Add Component)

.
Teil zum Platzieren A EEE] r'};l':t:; LlSte
Teil suswahlen (1) W — {222 Klein oder
Geladene Teile A s Extraklein Bilder
Suchen yo i Auflisten
Ansichtsstil i Liste
Dateiname 4 Beschreibung
& ET Model Compare V.. Es kbnnen mehrere Parts
& ET_Schneidplatte prt I E— gleichzeitig selektiert werden.

@5 NT_Senkschraube M1...

< >
= 4 .
Offnen 1 <&———Im Ordner gespeicherte Parts
[ Auswahl beibehalten
Anzahl 1.
Position A Wo absetzen?
Komponentenanker Absolut - absolut Oder
Baugruppenposition Absolut - Aktives Teil - Fangen (Snap) auf
Zyks-Orienienng |, ) | &7 )| beliebigen Punkt oder Ksys..
Platzierung A L. i
I ) Pro Bewegun!@ Mit Zwangsbedingungen deﬁl Komponente pOSItlonleren: .
Zwangsbedingungstyp A PI'O Bewegung = Ohne FIXIGI’UI’IQ
WO T %L oder - y
1O o f Mit Zwangsbed. definieren= fixiert”)
= = ool X
Zwangszubedingende Geometrie M > Constraints.- Dlalog
Orientierung
% Zwei Objekte auswahlen (0) ot | &

Einstellungen v

Neu erzeugen (Create New Component)

Neue Komponenten kénnen leer erzeugt werden oder

mit vorh. Geometrie gefillt werden, diese muss sichtbar sein.
Es entsteht zuerst ein Komponentenname, der dann beim
Sichern mit dem Bauteilname Uiberschrieben wird.
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Baugruppen J2
isoliertes Fenster 7

Arbeitsmethode in der Baugruppe:

Zur besseren Ubersicht ist es (iblich, nicht bendétigte Teile einfach
auszublenden. Im BG-Navigator ist es erlaubt, hierzu einfach das
Hékchen zu entfernen.

Alternative:
Anstatt sehr viele Elemente auszublenden, ist es auch mdéglich die
massgebenden Elemente, in einem neuen Fenster zu isolieren:

% Lightweight anzeigen

% Mur anzeigen

re MT 9'@ In neuem Fensterjsolierenl 9
Q_fﬁ' Ausschneiden Strg+X
|E Kopieren Strg+C

Es gibt nur ein isoliertes Fenster, darin kbnnen Komp. einer BG
dargestellt oder ausgeblendet werden. Eine verborgene Komponen-
te kann uber den Teilenavigator wieder selektiert und angezeigt
werden.

Danach kehren wir wieder ins Hauptfenster zurtick, in dem die
Anderungen natlirlich iibernommen werden.
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Baugruppen J5
Constraints 4

Erlauterung der Constraints:

% fixiert (fix) @ Fixiert eine Komponente in ihrer
beweglich  gktuellen Position. Die
. beweglichen Komponenten werden

fix liber Constraints angehéngt.

3 "}L} Zwei Elemente werden (iber
4 p Bertihren oder Ausrichten
automatisch
u ! verbunden. Aufgrund der
Automatik, kann hier eine
Korrektur notwendig werden.
‘ Beriihrung: Elemente treffen aufeinander
(Touch) hier: Flache auf Flache
3
» Ausrichten: Elemente aneinander ausrichten
(Align) hier: Flache an Flache
Fladchennormalen sind gleich
gerichtet!
» Zwangszubedingende Geometrie
% Bewegungsobjekt auswahlen (0) |, ,. r-e-J
% Unbewegliches Objekt auswahlen ::I:_'_ ‘$

Mitte/Achse dber Objekt bevorzugen

g @ Achsiale Ausrichtung
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Baugruppen J5
Constraints 8

Kopplungen von erzeugten Gelenken (Coupler)

Beispiel: 2 Zahnréder existieren mit je einem zylindrischen Gelenk

Zu koppelnde Objekte A

¢
&

+/ Winkelgelenk auswihlen (1)

Gelenke selektieren
(am besten im ZB-Navigator)

+/" Winkelgelenk auswahlen (1)

Verhidltnis

I

Koppler erzeugen Dann: KOpplung erzeugen

Ol
M\

T
m
R
m
[ ]
o
]
=]
vl
m
]
=1
]
=
5
]
m
)
m
]

Verhaltnis definiert wie
unterschiedlich die Zahnrader
zueinander drehen.

Typischer Wert:

Anz. Zdhne Rad1/Anz. Zdhne Rad2

Zahnstange und Ritzel
Gekoppelt werden zylindrisches Gelenk mit einem Schiebegelenk.

Zu koppelnde Objekte A
/" Lineares Gelenk auswiahlen (1)
/" Winkelgelenk auswihlen (1) '$'
Radius | 1.0 mm '|
Koppler erzeugen
X
Kabel

Gekoppelt werden 2 Schiebegelenke, (iber das Verhéltnis kann
deren relative Bewegung zueinander definiert werden.

Verhaltnis 3:1

—

Hinweis: Nur ein Schiebegelenk darf Abstandsbegrenzungen haben!
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Baugruppen J5
Ubung 20

Motor

Erzeugen Sie die Motorbaugruppe aus folgenden Komponenten:

ET Motorblock

ET _Kurbelwelle

ET_Pleuel ET Kolben ET Bolzen ET_Zylinder

Zuerst Motorblock fixieren, dann
die Komponenten mit Constraints
anbauen.

Die Kolbenbewegung kénnen wir
tber einen Winkel zwischen den
beiden Ksys-Ebenen erzeugen.

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -370-



NX Doku /7 BINDE

Baugruppen J7
Musterkomponente erzeugen 1

Musterkomponente (Pattern) erzeugen

Ein Muster aus Komponenten kann assoziativ rechteckig, kreisfér-
mig oder verknlipft (Referenz) zu einem bereits vorh. Muster in ei-
ner Komponente aufgebaut werden.

Beispiel:
Die Komponente "Abdeckkappe" soll
in jeder Bohrung positioniert werden.

Zunéchst muss die Basiskomponente
positioniert werden. Ublich ist das mit
Constraints, sie kann aber auch ohne
Constraints  positioniert  werden
(Komp. verschieben).

% Baugruppen =@ Komponente =@ Komponente mustern
(Pattern Component)

£} Komponente mustern D X
Komponente fiir Mustererstellung A
" Komponente auswihlen (1) 't)
Musterdefinition A
Layout wier Referenz -

Referenz A
" Muster auswahlen (1) -q}
4" Basisinstanz-Hand]e auswiéhlen (1) -q}
Instanzenpunkte A
Instanzenpunkt auswghlen (0) -qa—

Einstellungen v

Anwenden Abbrechen

Instanzpunkte = Komponenten des Musters
kénnen geléscht werden: re MT = Léschen
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Baugruppen J7
Ubung 4

Ubung: Schneidwerkzeug

Folgende Teile miissen bereits vorhanden sein:

- ET Basisplatte

- ET_Fldhrungsplatte

- ET_Fuehrungssaeule
- ET_Schneidstempel

und die Baugruppe: BG _Schneidplatte.

Planung der Baugruppe
1. Wie verlaufen die Achsen

2. Welches Bauteil soll absolut positioniert werden, an welches die
anderen Komponenten mit Constraints angebaut werden?

3. Ist es sinnvoll weitere Unterbaugruppen zu erzeugen?

Struktur der Baugruppe:

BG_Schneidwerkzeug

ET_Basis- ET_Fiihrungs-| |BG_Schneid- ET_Schneid-
platte platte platte stempel
4 x ET_Fiihrungsséule

ET_Schneid-
platte

4 x NT_Senkschraube
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Baugruppen J7
Ubung 4b

ET Basisplatte:

Erzeugen Sie das dargestellte Part.
Die Bohrungen sollen je 4er Block als Feld erzeugt werden.
Speichern Sie das Part unter: ET _Basisplatte.

%‘L
R N o of
i L L ! @
, L | | Y
4x 165
'y
{} @115 +
4xM16ﬁ
[
L]
| | N
o) o} &
) | ™
]

125
400

i
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Baugruppen J11
Kollision

Ubersicht

J11-1 Kollisionspriifung
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Baugruppen J11
Kollision 3

Beispiel: Kollisionspriifung

Analyse durchfiihren:

Analysiert werden alle sichtbaren
Komponenten:

Kollisions-Browser (Clearence Browser)

Kollisions-Browser

Ausgewshlte Komponente Kemponentendurchdringung Typ Ahbstand Sicherheits...

. Kollisionssatz: SET2 Version: 1 5.000000

- = Durchdringungen
E ET_Schneidplatte (67333) ET_Schneidstempel (66136) Meu (Hard) I 5.000000
D% ET_Schneidstempel (86136) ET_Basisplatte (67694) Meu (Weich) 3.000000 5.000000
-] % ET_Basisplatte (67694) ET_Fuehrungssaeule (62023) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Basisplatte (67694) ET_Fuehrungssaeule (62042) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
|:| % ET_Basisplatte (67694) ET_Fuehrungssaeule (68039) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Fuehrungsplatte (66117) ET_Fuehrungssaeule (67455) MNeu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
|:| % ET_Fuehrungsplatte (86117) ET_Fuehrungssasule (68025) MNeu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Fuehrungsplatte (66117) ET_Fuehrungssaeule (62042) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Fuehrungsplatte (66117) ET_Fuehrungssaeule (62059) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
-] % ET_Fuehrungsplatte (66117) ET_Schneidstempel (66136) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Fuehrungssaeule (67453) ET_Basisplatte (67694) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D% ET_Schneidplatte (67333) ET_Basisplatte (67694) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000

Weiterfiihrende Analyse:
Cursor auf massg. Zeile = re MT o]

Wiederherstellen der Komponenten-Sichtbarkeit

Ausgewihlten Knoten neu zeichnen

Erneut analysieren

Prifen Sie den Karper

Kollisionsgeometrie erzeugen

Eindringtiefe berechnen

lgnarieren

Links ausblenden
Links Drahtmodell

Schattieren umdrehen

Unbestimmt festlegen

Ergebnis: :Ber:oberl:es:egen
P . rrelevant festlegen
Storung analySIeren Als “Ausstehend” festlegen
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WAVE 2

WAVE Geometrie Linker
4.1 Geometrietyp: Fladche wéhlen

4.2 Als Link-Element wéhlen wir die dargestellte Flache
Diese wird das erste
Geometrie-Element der
Abdeckung:
(verbundene Fléche)

5. Wir extrudieren die Flache
=» ovaler Rahmen entsteht.

Dieser erhélt durch eine
weitere Extrudeoperation
einen Abschluss.

6. Unsere Baugruppe enthélt
nun 2 Teile - assoziativ
zueinander, die unabhéangig
voneinander bearbeitet werden
kénnen.

Anderungen im Quellteil
werden unter dem Mantel der
Baugruppe durch Aktualisieren
in der BG auf unser Zielteil
"Abdeckung" libertragen

({0
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Verbindungslinien

Tracelinien erzeugen (Spurverfolgung)

€} Tracelines *
Start A

+/ Punkt angeben ;55.

+/ Punkt angeben ?. - P1
Startrichtung A
/" Vektor angeben >t é -
Ende A
Endobjekt Punkt - P2 P2
!

Endrichtung A

+/ Vektor angeben X W é -

Weg A
Alternative Lasung t;‘_:l
0K Anwenden Abbrechen
Vorgehensweise

1. Startpunkt P1
2. Endpunkt P2
3. Verlauf bearbeiten

z.B. Richtungsénderung
= Doppelklick auf Pfeit

4. Bestétigen (mi MT)

NX 2412 - Doku Version 1
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Explosionsdarstellung 3
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Baugruppen J13
Ubung 4

Ubung: Explosionsdarstellung im 3D-Raum

BG_Schneidwerkzeug:

Erzeugen Sie die Explosion mit der automatischen Methode.
Erzeugen Sie die Tracelines.

Die Explosionsdarstellung soll mit der Baugruppe
"BG_Schneidwerkzeug" gespeichert werden.
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A

Abstand J5-6
Add Component J2-1
Aktives Teil J2-5
Aktualisierung verzég. J5-14
Align J5-4
Anordnungen J14-1
Anord.-spez. Constr. J14-3
Arrangements J14-1
Assembly Clearnce  J11-1
Assembly-Cut J9-1
Ausrichten/Sperren  J5-6
B

Bertihren+Ausrichten J5-4
Baugruppenfreiraum J11-1
BG-Navigator J8-1
Baugruppenschnitt  J9-1
Baugr. spiegeln J10-1
Bindung J5-8
Bond J5-6
C

Center J5-7

Constraints benennen J5-11
Constraints-Gruppen J5-12
Constraints Navigator J5-9
Constraints vergeben J5-3

Create new Comp.  J2-2
Create new parent  J2-3
D

Deformierbare Parts J16-1
Degrees of Freedom J5-1
Distance J5-5
E

Eindeutig festlegen  J3-5
Einpassen J5-7
Explosion erzeugen J13-1

NX 2412 - Doku Version 1

F

Fehlerhafte Constr.
Fenster isoliert
Fenster separat
Filter Components
Filter-Constraints
Fit (Constraint)
Fixieren
Freiheitsgrade anz.

G
Gelenke

H

I
Interference

J

K

Kollision bei Move
Kollisionspriifung
Komp. ersetzen
Komp. hinzufiigen
Komponentenmuster
Komp. neu erz
Komp.-Reihenfolge
Komp. suchen
Komp. verschieben
Konzentrisch
Kopie erz.
Kopplungen

L
Ladeoptionen

M

Make unique

Mitte

Mirror Assembly
Musterkomponente
Move Component

J5-13
J2-7
J2-6
J8-3
J5-18
J5-7
J5-4
J5-1

J5-7

J11-1

J4-5
J11-1
J3-3
J2-1
J7-1
J2-2
J8-3
J8-3
J4-2
J5-6
J4-4
J5-8

J3-1

J3-4
J5-7
J10-1
J7-1
J4-2

© BINDE Training

BINDE
Training

Baugruppen J17
Stichwortverzeichnis 1

N
Navigatorspalten &nd. J8-2

neue Elternkomp. J2-3
(0]

P

Parallel J5-5
Pattern Component  J7-1
Perpendicular J5-5
Positionierung J4
Product Interface J5-17
Produktschnittstelle  J5-16
Q

R

Reference Sets J6-1
Remember Constr.  J5-15
Replace Comp. J3-3
Richtung Constraints J5-10
S

Senkrecht J6-6
Sequenz J15-1
Show + Hide constr. J5-18
Starre Baugruppe J5-8
Start Baugruppe J2-2
Struktur &ndern J8-3
T

Teilelibergr. Verbind. J12-4
Touch J5-4
Top down J2-7
Tracelines J13-3
u

Ubergeordn. Element J2-3
Unterdriickte Komp. J8-2
Update verzégern J5-14

"4

Variable Positionier.
Variante erzeugen
Verb.-linien(Explos.)

J5-21
J3-4
J13-3
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w
Wave Geometrielink. J12-1
Winklig ausrichten J5-5

X

Y

4

Zusammensetzen J2-1
Zwangsbedingungen J5

ZB anzeig./ausblend. J5-18
ZB beachten J5-1
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Zeichnungserstellung K

K - Zeichnungserstellung:

K1

K2

K3

K4

K5

Start einer Zeichnung
K1-1 Zeichnung erzeugen
K1-3 Zeichnungsnavigator
K1-4 Drafting Meniiband

Zeichnungsblatt

Ansichten

K3-1 Zeichnungseinstellungen
K3-3 Grundansicht

K3-5 Ansichtsparameter bei Baugruppen
K3-8 projizierte Ansicht

K3-9 Detailansichten

K3-11 Bruchansicht

K3-13 Zeichnungsansicht
K3-14 Explosionsansicht

K3-15 Stiickliste

K3-18 Bohrtabelle

K3-19 Bild

Schnitte erzeugen

K4-1 Funktion flir Schnittansichten

K4-2 einfacher Schnitt / Stufenschnitt
K4-4 3D Schnittdarstellung

K4-5 Baugruppenschnitt

K4-7 halber Schnitt

K4-8 abgewickelter Schnitt (Rotationsteil)
K4-10 abgewickelter Schnitt (Extrusionsteil)
K4-11 Ausbruch Schnittansicht

Ansichten bearbeiten

K5-1 Ansichten verschieben, kopieren
K5-2 Ansichten ausrichten

K5-3 Ansichtsbegrenzung

K5-4 3D-Elemente visuell verdndern
K5-5 Skizze in der Zeichnung

K5-6 Ansicht sperren

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training
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K6 Detaillieren

K6-1
K6-4
K6-5
K6-6
K6-7
K6-8
K6-9

Mittellinien
Positionsnummern
Symbole (Schraffur u.a.)
Schweisssymbol
Oberflachensymbol
Kantenbruchsymbol
Anwendersymbol

K7 Bemassung

K7-1
K7-3
K7-4
K7-6
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Schnellbemassung (Rapid)
Einstellungen (Settings)
Parameterboxen
Zylindrische Bemassung
Winkelbemassung
Bemassungs Sets
Bezugsbemassung

K7-10 Ordinaten Bemassung
K7-12 autom./manuelles Mass

K8 Beschriftung

K8-1
K8-4
K8-6

Text erzeugen
Form-und Lagetoleranzen
Bezugssymbol
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NX Doku /7 BINDE

Zeichnungserstellung K1

Start 1
Zeichnungserstellung
Zeichnung erzeugen:
[g‘) 1. Datei @ Neu 2D-Zeichnung

ohne Bezug zu 3D

EigenstﬁndigesTeilJ

Varhandenes Teil referenzieren

Modell DMU

Vorlagen

Filter

Berzichung | Vorhandenes Teil referenzieren f

Alle
MName Typ Einheiten

,{E; AD - GroBe Zeichnung mm

,Q; Al - GroBe Zeichnung mm WelChe SChablonen
A3 A2 - GraBe Zeichnung mm .

,Q; A3 - GraBe Zeichnung mrm SOl/en angezelgt

A2 A - GroBe Zeichnung mm Werden?

,‘Q; Leer/ohne Vorlage Zeichnung mim

<

Meuer Dateiname

MName | EEfEEEFR

Ordner | E\work_staryMNx_Daten' MNX1847\ Trash_MNX2019%

Teil zum Erzeugen einer Zeichnung

Verkniipftes Part (Master)

Mame | ET_Basisplatte 4

'3

Master Model Konzept
Die Zeichnung héngt nicht unter dem
Part, sondern die Zeichnung ist eine ei-

genstandige Datei, die mit dem Part ver- Zgic;:mutng
kniipft ist. —
Vorteile:
- Part und Zeichnung kénnen gleichzeitig
bearbeitet werden. Master
- Part wird durch Zeichnung nicht
aufgeblaht.
Baugruppe NC-Programm.
Nichtmaster Nichtmaster
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Zeichnungserstellung K1
Meniiband 4

Aufteilung des Meniibandes:

Unter Startseite befinden sich die Wichtigsten Funktionen

=T & & [0 = = >< -
% @D q % i :».E'F;i' A { 7| év %9 = &
Zeinnungeblatt= | Anatsersteung drm aK?u”;l'.i.”:fe”n senelibemating ¢ HInWER & I o - B l etere | Foearenon
Ansicht a BemaBung M Baschm’tung J \Gkizze 7 Tabelle
A4
Ansichten, Schnitte, Detaillieren Skizze, Stiickliste,
Einzelheiten Tabellen

% Start eines neuen weiteren Zeichnungsblatts

{3} Zeichnungsblatt 9]
Grébe /

(®) Vorlage verwenden
(O StandardgraBe
() Benutzerdefinierte Breite

AD - Grole ~

Al - Grole

_AZ - Grale

AE'. - (i"uﬁl_!e m™

Vorschau \ Sofern keine Vorlage verwendet

Finstellungen < + wird, auf Einheiten und Projektions-
Einheiten methode (Klappregel) achten.
Projektion v amerikansich (3. Winkelprojektion)
= (} K) = ——europdisch (1. Winkelprojektion)

Andern mit:

;‘e' "Zeichnungsblatt bearbeiten”
(unter neues Zeichn.-blatt)

Zellwerte
First Issued |
Liste

Bezeichnung Wert

Ll y Je nach Vorlage sind Abfragen fir
Drawn By den Schriftkopf méglich.

Checked By
Approved By
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Stiickliste 15

NX Doku

L

Startseite = Tabelle = Stiickliste
Home = Table = Parts List

€} Stiickliste Q7 X

Ursprung

E Position angeben

Ausrichtung
Inhalte A
./ Objekt auswahlen (12) i
Titel Cal.. =
[ NT_Senkschraube_... 3 ~
(@ ET_Fuehrungssaeule 1
@ ET_Fuehrungssaeule 1
- (f NT_Senkschraube._... 5 v agh Alle Ebenen
Umfang &+ Nur Blatter ~ —{ g Mur oberste Ebene
Haupthaugruppe Untergeordnetes Teil = 5’;:1' Mur Blatter
Zu verwendende Anordnung | offen -
[ Unterbaugruppen einschlieBen We/CI,’e ASSy Steht Oben?
Texthinweise = Positionskreise A ( bei "alle Ebenen ")
[] Anzeigen Untergeordnetes Teil ————— Top-Assembly
Der Unterordnung untergeordnetes Teil Subassembly
Einstellungen v
Pl
P 3] I:I
(1 t_,z
. A / -
/S =
— — P
,—L 2 )
A
R
5 ET FUEHRUNGSPLATTE 1
—~ 5 ET SCHNEIDPLATTE 1
\ 4 4 NT SENKSCHRAUBE M1GXE0 4
~ 3 |ET BASISPLATIE 1
e 2 ET_FUEHRUMNGSSAEULE 4
N oy 1 ET SCHMEIDETEMPFEL 1
R
| PCNO | PART NAME Ty
y

(3}

S

Positionskreise nachtréglich verschoben
oder mit Doppelklick bearbeitet werden.

NX 2412 - Doku Version 1
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Zeichnungserstellung K4
Abgewickelte Schnittansicht 8

Abgewickelte Schnittansicht eines Drehteils

Schnittlinie A
Definition I:_| Dyn. -

I Methode e Gedreht v I
Scharnierlinie A
Vektoroption ErmitLrlf.— A
Schnittrichtung umkehren X

Assoziativ

Schnittliniensegmente A

[] Einzelnen Schenkel erzeugen

o,
T

¥ Rotationspunkt festlegen ot ,5#_ - A-A
Ubergeordnete Ansicht A
/" Ansicht auswihlen ﬁl
Ansichtsursprung A
Workflow:
Platzierung A 1. Rotationspunkt
Ermittel 2. Durchgangspkt. 1. Schenkel
Kontrollpunit v 3. Durchgangspkt. 2. Schenkel
Ansicht verschieben A 4. AnSICht ,OOSItIOI’)IeI’en
Bildschirmposition festlegen é’

Vor dem Positionieren kbnnen wir
unter der re MT weitere Punkte
zur Schnittlinie hinzufiigen:

%4 Einstellungen

Mk Mur Schnittlinie

*L, Position fur Schenkel 1 hinzufigen

*L, Position fir Schenkel 2 hinzufigen

¥ Rotationspunkt verschieben

=i Ansichtsursprung

Wektoroption

Schnittrichtung umkehren
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O

Zeichnungserstellung K6
Detaillieren 5

Startseite = Beschriftung ...
Home = Annotations ...

Zielpunkt-Symbol (Target Point Symbol) = Punktmarkierung,
die auch mit Bemal3ung verkniipft werden kann.

Schnittsymbol (Intersection Symbol)
zwischen 2 Linien erzeugen

Schraffur (Crosshatch)
Begrenzung A
T Begrenzungskurven
Auswahlmodus Punktin Bereich
Zu suchender Bereich v
¥ Innenposition festlegen ——

1 Innere Begrenzungen ignorieren

Liste

Toleranz

Option "Endldcken” v axh

AuszuschlieBende Beschriftung

Beschriftung automatisch ausschlieBen
[ Rand individuell festlegen

Randwert 10.0000

etelongen N Rand-Definition siehe Vorein-
. stellungen =» Beschriftung:

Schraffurdefinition xhatch.chzx -

Muster % stahl/Allgemeine =

Abstand 5.0000

Insel A

Winkel 45.0000
Earbe _ Rand (%) 10.0000

Beschriftung automatisch ausschliefen
Breite —— (.35 mm -

Begrenzungskurventoleranz 0.2500

Bereichsfiillung ( Area Fill) = analog
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Zeichnungserstellung K7
Bemassungsparameter 4

Parameterbox

Beim Bearbeiten oder Doppelklicken eines Masses erscheint
folgende Parameterbox:

[
&
&
- erweiterte Texteingabe
1 1 T
Textfelder: o x - 7 -
driiber >
vorher > | XXK |+ =
drunter——
(x] ¥
_1 —t
Referenzmass ’
1
v 2 Beschriftung
; Prafix/Erweiterung
: Stapeln weitere
A Toleranz Einstellungen:
Doppelt z.B.
Eng Toleranzen,
.. H- Tent Texth6he usw.
gédngige Toleranzen: Referenz
X
- +0,1
P 400
o -0,2
-Y
%
i
X

“*  —»|SO-Toleranz T/ A

H7 @10 H7

=

w _ Einzeltoleranzen MIN/MAX | =
| max mit Offset-Option (siehe -

auch Voreinstellungen)
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Zeichnungserstellung K7
Bemassung 16

Automatisches und Manuelles Mass

Ein vorh. Mass soll iiberschrieben werden.
Generell ist das verboten, doch kann es
erwtinscht sein, dieses Mass durch eine
Variable z.B. A zu ersetzen.

20

1. Einstellungen bearbeiten + Mass selektieren
2. Unter Text > Format finden wir die Option
"Bemassungstext liberschreiben”.
3. Es folgt eine Warnung:
Mass wird zu manuellem Mass !
OK.
4. Folgende Situation:

Beschriftung *  Format A

Linie/Pfeil
i SIHIEI = [] Als PrafbemabBung anzeigen
tapeln
e [ Als nicht skalierbar anzeigen

Doppelt BemalBungstext Gberschreiben

Absatz 300
Eng

Einseitig
BemaBungslinie A

Einheiten

Toleranz

|
V

Orientierung und Positi
Format
BemaBungstext

5. Die Masszahl kann direkt tiberschrieben werden.

Wie erkennen wir ein manuelles Mass?

Menii = Information = Sonstige = objektspezifisch =
Bemassung mit manuellem Text

Masse leuchten auf und kénnen wieder zu einem
automatischen Mass konvertiert werden:

Wie?

Einfach den Haken unter "Text > Format" wieder entfernen.
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Zeichnungserstellung K8
Toleranzrahmen 5

J-/EI:I

Startseite = Beschriftung = Toleranzrahmen
Home = Annotations = Featuer Control Frame

v Ursprung @ Cursor auf massg. Kante
% Position angeben ] mit li MT “ziehen*
¥ Beschriftungsansicht
- Bezugspfeil @ Tol.-Rahmen positionieren
Endobjekt auswahlen @ T
Meniiband springt um auf
Typ ~ Einfach - Tab "Toleranzrahmen Allgemein”
Vertikale Zuordnung £ Mitte v

[] stil-Einstellungen fir alle anwenden

» Ubernehmen i

- 0o il 6 y A
4 A
@ Toleranzwert
Toleranzsymbol
Bezugsbuchstaben
Toleranzrahmen
Indikator

optionaler Text

T ¥

i J ‘ i

Li
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A

2D-Ansicht K3-13
3D-Schnittansicht K4-4
abgewickelter Schnitt K4-8
Aktualisieren Ansicht K4-2
Anderungen verfolgenK9-1
Ansicht fremdes Teil K3-4
Ansicht kopieren K5-1
Ansicht projiziert K3-6
Ansicht sperren K5-6
Ansichtsabh.Bearb. Kb5-4
Ansichtsassistent K1-2
Ansichtsausrichtung K5-2
Ansichtsbegrenzung K5-3
Ansicht verschieben Kb5-1
Anwender-Symbol  K6-9
Ausbruchschnittans. K4-11
Ausschnittsvergréss. K3-9

Automatisches Mass K7-16
B

Balloon K6-4
Baseview K3-3

Baugruppenansicht K3-5
Baugr.-schnittansicht K4-5
Begrenzung K5-3
Bemassung K7
Bem. mit Bruchsymb. K7-6
Bemassungs-Set K7-11
Bem.-Voreinstellung K7-3

Bereichsfiillung K6-5
Beschriftung K8
Bezugsbemassung K7-12
Bezugssymbol K8-6
Bild einfiigen K3-19
Bohrtabelle K3-18
Boundary K5-3
Breakout Section K4-11
Bruch-Ansicht K3-11
C

Callout Bohrung K7-6
Centerlines K6-1

Custom Symbols K6-8

NX 2412 - Doku Version 1

BINDE
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Zeichnungserstellung K10
Stichwortverzeichnis 1

D N

datum Feature Symb. K8-6  Note K3-1
Detail K3-9

Dimension K7

K3-11 OQberflachensymbol K6-7
Ordinaten-Bem. K7-13
Out of Date Ordner K1-3

Drawing View

E
Eilgang-Bemassung K7-1 p
einseitige Bemass.  K7-8  Parameterbox Bem.  K7-4

Einzelheit K3-9  Parts List K3-14
Explosionsansicht K3-14 Positionsnummer K6-4
Preferences K3-1
F Primére Geom. K3-12
Feature Control Sym. K8-5 Frojected View K3-8
Folded Section View K4-10 Q
Form+Lage-Toleranz. K8-5
R
G Rapid Dimension K7-1
Gap K7-17 Raster Bemassung  K7-2
Gerichtetes Mass K7-10 Revolved Section K4-8
Grundansicht K3-3  Rotationsschnitt K4-8
H S
Halbschnitt K4-7 ggﬁ%ﬁ;ﬂs’?ﬁsung EZ;
r I I -
ngf/’v ‘Z‘?g’ge Balhass %_? Schnitt abgewickelt — K4-10
Hole Tabl K3-13 Schnittlinie K4-1
ole lable B Schnittl. Parameter K4-3
Schnittsymbol K6-5
I Schnitt verkiirzt K4-9
ID-Symbol K6-4  Schnittvorschau K4-4
Image K3-17 Schraffur K6-5
Schriftfeld defininieren K2
Schweisssymbol K6-6
J Section View K4-1
Sekundére Geom. K3-6
K Skizzengeom.einflig.  K5-5
Kantenbruchsymbol K6-8 gizgtkﬁgghnung %; 5
Klapprichtung K1-4  stufenschnitt K4-2
Surface Finish Symb. K6-7
L Symbole erzeugen  K6-8
M Szenendarst. Bem. K7-4

Manuelles Mass K7-16
Massl. unterbrechen K7-17
Mass tiberschreiben K7-16
Master Model Konzept K1-1
Mittellinien Ké6-1
Move/Copy View K5-1
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NX Doku

.

Teile-Attribut K8-4
Text K8-1

Text Bezugspfeil K8-2
Text m. Zeichn.attributK8-4

Title Block K2
Track Changes K9-1
u

Unfolded Section K4-9
"4

View Alignment K5-2
View Break K3-9
View Dependent Edit K5-4
Voreinstellungen K3-1
w

Weldsymbol K6-6
Winkel-Bemassung K7-9
X

Y

4

Zeichnungsblatt K1-4

Zeichnungsnavigator K1-3
Zeichnungsrahmen K2
Zylindrische Bem. K7-7

NX 2412 - Doku Version 1
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Sheet Metal LO
Inhaltsverzeichnis 1

Inhaltsverzeichnis

L Sheet Metal
L-3 Benutzeroberflache

L1 - Basics
L1-1 Voreinstellungen
L1-2 Tab (Basisblech)
L1-4 Blech aus Volumen
L1-5 Volumen in Blech konvertieren

L2 - Flansche
L2-1 Flansch
L2-5 Kontourflansch
L 2-9 Ubergangsflansch
L2-10 Briickenverrundung
L2-11 Saumflansch
L2-12 Biegung
L2-14 Absatz
L2-16 Biegewdlbungsfreistich

L3 - Ecke
L3-1 Geschlossene Ecke (Closed Corner)
L3-3 Dreifache Biegungsecke (Three Bend Corner)
L3-4 Ecke brechen (Break Corner)
L3-5 Fase
L3-6 Biegungsschragung

L4 - Blech-Feature
L4-1 Vertiefung (Dimple)
L4-4 Lamelle (Louver)
L4-5 Flanschbohrung (Drawn Cutout)
L4-6 Sicke (Bead)
L4-8 Korper stanzen (Solid Punch)
L4-10 Versteifung (Gusset
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Sheet Metal LO
Inhaltsverzeichnis 2

Inhaltsverzeichnis

L5 — Extrude-Feature
L5-1 Extrudieren
L5-2 Normalausschnitt (Cutout)

L6 — Biegeparameter @ndern
L6-1 Unbend
L6-3 Rebend
L6-4 Biegeparameter &ndern

L7 — Abwicklungs-Funktionen
L7-1 Flat Solid
L7-2 Flat Pattern
L7-3 Biegungstabelle
L7-4 Abwicklung exportieren

L8 — Advanced Sheet Metal

Stichwortverzeichnis
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NX Doku /7 BINDE

Sheef Metal LO
Ubersicht 3

Sheet Metal Oberflache

Home-Bereich (Startseite):
Bezugsebene - @ In Blech konvertieren é"ﬁ/ v & Absatz mit Verrundung % %. Biegen rdckgdngig machen @ '@’ @

- ; . [ Konturflansch ~ -
L&, cizze @ Biech aus Volumenkarper  \WETer®  Schaltfiache @ Normaiausschnitt Biegung S Emeut biegen ﬁ@ g Weitere EB
onve

Konstruktion M Kaonvertieren M Basis - EBiegen T LEcke ¥ \Biegestempel§ ™ ' Ab.. ~

Skizze =»Basis-Tab =»Flansche = Ecke = Blech-Feature =»Abwicklung
N L1 L2 L3 L4 L7 V4

workflow

Das Sheet Metal Menii wird von links nach rechts abgearbeitet:
1. Skizze erzeugen
2. Tab (Startblech) erzeugen
3. Flansche anbauen
4. Eckbereiche bearbeiten
5. Zusétzliche Feature

6 Abwicklung
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Sheet Metal L1
Tab 2b

Multi Bend Tab

Ein Basistab kann beim Erzeugen
mit mehreren Biegezonen versehen
werden.

Anwendung: In einer Baugruppe
soll ein Verbindungsblech zwischen
mehreren Bauteilen erzeugt
werden.

1. neue Komponente (Ksys)
2. Tab erzeugen

a) rote Fldchen
libergeordnet: Skizzenebene
Aussenmaterial;

Normale nach innen

b) griine Flachen
tibergerodnet: rote Flachen
Innenmaterial.;

Normale nach oben

Definition der Skizzenebene
Wichtig: X und Y so legen,
damit Z nach unten (in
Biegerichtung) zeigt.

Skizze erzeugen

1. Aussenkontur in 1 Linie erzeugen.
2. Bohrungskreise nachfahren

3. OK
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Sheet Metal L2
Flansch-Ubersicht

Flansch- Features:

L2-1
Flansch

L2-5
Konturflansch

5

primar::

sekundar: O

L2-8
Ubergangsflansch
(lofted flange)

\

L2-11
Saum-Flansch

N

\

*
Biegung (Bend)
L2-14 _>
Absatz (Jog)

-
- -
i
B
-
&
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Sheet Metal L2
Biegen 13
ﬁ Biege-Parameter .
aussen innen
X Ausseres Formlinienprofil
(Outer Mold Line Profile):
Ausganagslinie definiert den W—
Start der abgewickelten
Biegung. e

+ Biege- Mittellinienprofil
(Bend Center Line Profile):
Ausgangslinie liegt auf der
Mitte der abgewickelten
Biegung.

-

Inneres Formlinienelement
(Inner Mold Line Profile):
Ausgangslinie definiert das
Ende der abgewickelten
Biegung.

:EI Material Innenseite
(Material Inside):
Ausganagslinie definiert die
Aussenkante
= Biegeelement liegt innen.

Tl Material Aussenseite
(Material Outside):
Ausganagslinie definiert die
Innenkante

= Biegeelement liegt aussen.
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Sheet Metal L3
dreifache Biegungsecke 3

ﬁ Startseite =9 Ecke = Weitere = Dreifache Biegungsecke
Home = Corner @ More = Three Bend Corner

Ecke mit drei Biegungsfldchen bearbeiten.

+ Zu schlieBende Biegungen
+/ Angrenzende Biegungen auswahlen (1) 7%
) (@ Offnen
» Eckeneigenschaften
) ) () Geschlossen
Behandlung % Offnen ~ < Kreisformiger Ausschnitt
Lucke 1 mm - [E7 U-Ausschnitt
[0 V-Ausschnitt

* Einstellungen

(C) Flanschfreiraum .2.5 mm - . . .
kreisférmiger
Ausschnitt
D=8 mm
offen geschlossen

=

Liicke = Tmm

ﬁﬁ
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Sheet Metal L4
Vertiefung 2

Parameter:

Seitenwande liegen

[H] Material Aussenseite: — p»
ausserhalb der Ausgangslinie

H Material Innenseite:
innerhalb der Ausgangslinie

Verrundungsparameter:

Einstellungen A
Vertiefungskanten verrunden

Stanzradius E mm -
Radius der Gussform 1 mm A
Schnittecken verrunden

Eckenradius 2 mm -

Eckenradius

Stanzradius

Radius der Gussform
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) 4

Sheet Metal L4
Korper stanzen 9

Korper stanzen (Solid Punch)

£} Korper stanzen

Stempel (Wkz)

Typ

| oF Stempel

Ziel

4 Flache auswahlen (1)

Werkzeug
& Kdrper auswihlen (1)

4" DurchstoBflache (2)

Position

"Von KSYS" festlegen

"Zu K5Y5" festlegen

Einstellungen

Verrundungskanten

Radius der Gussform | E
Konstante Starke
Schwerpunkt
Werkzeugkdrper ausblenden

Stanzen in Rundung:

Analog Dimple (L4-3) ist das Stanzen auch
in einer Rundung im abgewickelten Zustand
mdaglich.
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Sheet Metal L7
Abwicklung 2

Startseite 9 Abwicklung = Abwicklung
Home = Flat Pattern = Flat Pattern

Diese Funktion erzeugt eine reine 2D-Abwicklung, die in einer
separaten Ansicht "Flat Pattern"” dargestellt wird.

Aufwirtsflache A
3 Fliche auswihlen (0) =
Orientierung A
Orientierungsmethode | Default A 4
Zusétzliche Kurven A — Lage (Richtung) der Abwicklung
Kurve oder Punkt auswihlen (0] k.a-t. m
AuBere Eckeneigenschaften A Im Navigator entsteht
Eckenbehandlung A eine Abwicklung
Global verwenden
Kein Teile-Navigator:
o1eeo = Modellhistorie
@, Bezugskoordinatensystemn (0)
Innere Eckeneigenschaften A —|_@|i3 T
Eckenbehandlung A @@ Schale (2)
Global verwenden @{(}; Skizze (3) "SKETCH_000"
Kein @05 SB-Aufriss (4)

0.1000 @ SB - In Blech konvertieren (5)
@@' Blech-Flansch (@)

Bohrungseigenschaften v T FB-Flichenkdrper (7)
@[y Abwicklung (10) I

Einstellungen v

Darstellung der Abwicklung: _ .
1. Modellansichten 6ffnen

[€} Modellansichten 2. Doppelklick auf "Flat Pattern"

/@ "FLAT PATTERN=T_ | oder als Ansicht in Zeichnung
+" =] "Hinten"

\/& "leometrisch” \ p
[ "Links" ‘

[ig) “Oben
" £ "Rechts"

Unter Datei > Blech [—
> Abwicklungsanzeige
kann die Darstellung und der
Informationsgehalt einge-
stellt werden.
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A

Absatz
Abwicklung 2D
Abwicklung 3D
Abwicklung export.
Aufreissen

B

Bead

Bend

Bend Bulge Relief
Bend Table
Biegungstabelle
Blechassistent
Blech aus Volumen
Biegeliste

Biegen

Biegen riickgéngig
Biegeradius dndern
Biegewinkel &ndern
Biegewdlbungsfreist.

Biegungsecke 3-fach

Biegungsschrdgung
Break Corner
Briickenverrundung

C

Chamfer

Cleanup Utility
Colsed Corner
Convert to Sheet M.

D
Dimple
Drawn Cutout

E

Ecke brechen
Ecke verbinden
Erneut Biegen
Export Flat Pattern
Extrudieren

F

Flachenkérper
Flansch
Flanschanpassung

L2-14
L7-2
L7-1
L7-4
L1-7

L4-6
L2-12
L2-16
L7-3
L7-3
L1-6
L1-4
L7-3
L2-11
L6-1
L6-4
L6-4
L2-16
L3-3
L3-6
L3-4
L2-10

L3-5
L1-8
L3-1
L1-6

L3-4
L3-1
L6-3
L7-4
L5-1

L7-1
L2-1
L2-4

NX 2412 - Doku Version 1

Flanschbohrung L4-5
Flansch-Ubersicht L2
Flat Pattern L7-2
Flat Solid L7-1
Fase L3-5
G

Globale Parameter L1-1
Gusset L4-10
H

Saum-Flansch L2-11
]

J

Jog L2-13
K

Kanten aufreissen L1-7
Konturflansch L2-5
Konturfl. sekundér L2-8

Konvertieren in Blech L1-9

Kérper stanzen L4-8
L

Lamelle L4-4
Lofted Flange L2-9
Louver L4-4
M

Multibend Tab L1-2b
N

Netzflachen L1-4
Neutrale Faser L1-1

Neutralen Faktor @nd. L6-4
Normalausschnitt L5-2
Normal Cutout L5-2

(0

© BINDE Training
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Sheet Metal L9
Stichwortverzeichnis
P
Platte L1-2
Q
R
Rebend L6-3

Resize Bend Angle  L6-4
Resize Bend Radius L6-4
Resize Neutral Faktor L6-4

Rib L1-7
S
Sicke L4-6
Solid Punch L4-8
Stanzen L4-8
T
Tab L1-2
u
Ubergangsflansch L2-9
Uberlappungsparam. L3-2
Umbébrdeln L2-9
Unbend L6-1
"4
Versteifung L4-10
Vertiefung L4-1
Voreinstellungen L1-1
w
Workflow L1-2
X
Y
4
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Freeform I MO
Inhalt 1

Inhalt:

MO - Ubersicht Flichen

M1 - Definitionen
M2 - Kurven
- 1 Spirale
- 3 Regelkurve
- 4 Kurve auf Oberfldche
- 5 Studiospline
- 9 Fit Curve
-11 Konstruktionszug
- 12 Punkte importieren

M3 — Abgeleitete Kurven
- 1 Offset
- 3 Offset in Flachen
- 5 Uberbriicken
- 7 kreisf. Verrundungskruve
- 7a Verrundungskurve auf Oberfléache
- 8 Vereinfachen
- 9 Projizieren
-11 kombinierte Projektion
-12 Spiegeln
-13 Auf-/Abwickeln
-14 Schnittkurve
-16 Extrahierte Kurven

M4 — Netzflachen
- 1 Regelflache
- 2 Durch Kurven

- 4 Kurvennetz
- 7 N-sided Surface

M5 — Sweep
- 1 entlang Spline
- 3 Rohr
- 4 Swept
- 8 variational Sweep

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -577-
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M6 — Surface- Funktionen

- 1 Thicken Sheet

- 3 Offset

- 4 Variabler Abstand

- 5 Offset Face

- 6 Flachenverrundung
- 9 Bergenzungsebene
-10 Fléache fiillen

-11 Kugelférmige Ecke
-12 Sheet from curves

M7 — Surface-Operationen

- 1 Zusammenfiigen

- 2 Zusammenfiigen aufheben
- 3 Patch

- 4 Trim/Spli Body

- 5 getrimmte Fléache

- 6 Fléache teilen

- 7 trimmen/verlédngern

- 8 Trimmen aufheben

- 9 Blatt verldngern

-10 Normale umkehren

M8 — Analyse

-1 Anzeige nicht tangentialer Kanten
-2 Geometrie priifen

-3 Abweichungspriifung

-4 Kurvenstetigkeit

-5 Kurvenform

-6 Kurvenanalyse

-7 Graphenkurve

-8 Flachenstetigkeit

-9 Anzeigeoptionen

-10 Flachenanalyse

-16 Fldchenbegrenzungsanalyse
-16 B-Spline Information

-17 B-Oberfldche Information

Stichwortverzeichnis

NX 2412 - Doku Version 1

© BINDE Training

BINDE
Training

Freeform I MO
Inhalt 2
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Fre_gform I MO
Ubersicht 3

Funktionen zum Erzeugen primérer Flachen:

a) in der Ebene:

Einfligen = Fldche = Begrenzte Ebene
Insert = Surface = Bounded Plane —

b) im Raum:

[
Flachen aus Querprofilen
¥

Einfigen = Gitterflache =» Regelflache (max 2) y &%
Insert = Mesh Surface = Ruled /

Einfligen = Gitterflachen = Kurven
Insert = Mesh Surfaces = Through Curves

Flachen aus Profilen und Fiihrungslinien

Einfigen = Extrudieren = Entlang Flihrung extrudieren

Insert = Sweep = Sweep along guide G
Einfligen = Extrudieren = Rohr

Insert =& Sweep = Tube

Einfligen = Extrudieren = Extrudiert
Insert = Sweep = Swept

Einfligen = Extrudieren = Abweichende Extrusion
Insert =& Sweep = Variational Sweep

Einfligen = Gitterflachen = Kurvengitter
Insert = Mesh Surface = Through Curve Mesh

Fliachen zum Liicken schliessen _. /
Einfiigen 9 Gitterfliche 9 Oberflache mit n Seiten |~
Insert = Mesh-Surface = n-Sided Surface
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Freeform I M1
Definitionen 2

Kurvenstetigkeit

Besondere Bedeutung gilt der Ubergangsstelle zwischen 2 Kurven.
Damit der Ubergang méglichst glatt verlauft, unterscheiden wir
folgende Stetigkeiten:

Liicke

2 Kurven bertihren sich nicht: \/ \
keine Stetigkeit erfiillt.

—

GO ist erfiillt:

Kurven beriihren sich, / 0000 4%1( y
haben aber noch einen \Noos, | Stetigrel
Knick

G1 ist erflillt:

Kurven bertihren sich

und sind tangential,

d.h. gleiche Lange der / Tangenten-
angrenzenden Krim- G2 0 479¢ - stetigkeit
mungslinien

G2 jst erfiillt:

Kurven beriihren sich /

mit tangentialen Ubergang S L Kriimmunas-
und haben beidseitig am Wkeit g
Ubergang den gleichen

Kriimmungsradius.

G3: ein noch harmonischer__Ubergang
Dieser ist erfiillt, wenn die Anderungrate der Krimmung bei beiden
Kurven am Ubergang gleich ist.
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Kurven M2
Spirale 1

Kurve = Erweitert = Spirale
(Curve = Advanced = Helix

Empfehlung: Zuerst das Ksys erzeugen, auf dem die Spirale in
Z-Richtung erzeugt werden soll.

t Entlang Vektor

Orientierung

" K5YS bestimmen

} Entlang Vektor
~ Entlang 5pline

R

Winkel 0 - + +
GroBe A Startpunkt mit Startpunkt ohne
® Durchmesser () Radius KsyS deflnleren Ksys deflnleren
Regeltyp 1 Konstante -~ v z
jai L<\x Og:
Wert 20 mm . Konstante 7
11 Linear Tk Q
Vorschub A E_ Cubic |
3 ) v-‘.':. m"‘i
Regeltyp y, Kenstante ~—1L P Iy Linear entlang Konturzug ve
Wert 5 mm I Kubisch entlang Spline = o5
E Mach Gleichung o
Lange ~ E Mach Regelkurve 1-“"* HE
z Quuﬂ]
Methode Begrenzungen - I_ﬂ._.:?<
bbbbbbbbb Begrenzungen [
Startgrenze 0 - -
Umdrehungen =
Endgrenze 100 v t__:_: o
Einstellungen A h;%:'
Drehsinn Rechts -
Abstandstoleranz 0. Dll
Winkeltoleranz 0.5000

konstént

NX 2412 - Doku Version 1
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Abgeleitete Kurve M3
Bridge Curve 5

Kurve = Abgeleitet = Uberbriickungskurve
(Curve = Derived = Bridge)

Es entsteht eine Uberbrdckungskurve zwischen Kurven, Punkten,
Flachenkanten und Flachen.

Startobjekt A

P )

Skizze definieren oder Kurve auswih X 1’2 e [T
. b

(®) Schnitt ) Objekt

Endobjekt A

(@ Schnitt O Objekt () Bezug () Vektor

Skizze definieren oder Kurve auswih X 'i'i

Schnitt = Kurve oder Kante

Objekt = Flache (tangential) oder Punkt
Bezug = Ebene (senkrecht)

Vektor = ermittelt aus Fldcheneingabe

Briickenkurvenattribute
fur Start- und Endpunkt

Konnektivitat A GO (Position)
G1 (Tangente)

Start | Ende G2 (Krimmung)
Durchgang G1 (Tangente) - —}

Position A

Position %)} % Kreisbogenling + | ———— > @ Bogenldnge

o Wert i - % % Kreisbogenldnge Option:

Richtung n 7 Dureh Pune Punkt verschieben

® Tangente () Senkrecht

Richtung umkehren

IR
Ausrichtung der Kurve
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Abgeleitete Kurve M3
Projizieren 9

QL

Kurve = Abgeleitet = Kurve projizieren
(Curve = Derived = Project Curve)

Kurven, Punkte auf Flachen oder Ebenen
in verschiedenen Richtungen projizieren.

e 4_Was soll projiziert

¥ kuny Kurve oder Punkt llen ) e | 1] W Werden?

Objekte zur Projizierung A {_ WOhin SO”
projiziert werden?

¥ Objekt auswahlen (0) $

¥ Ebene angeben fin] [33 -

Zu prc&ierende Kurven oder Punkte A

Projektionsrichtung A
Richtung Entlang Vektor - ‘
¥ Vektor angeben W T}? -
Projektionsoptionen Kein -
[] Auf nichsten Punkt entlang des Vektors projizier Entlang Flachennormale
o ) Zu Punkt hin ) .
Option “Endiucken V. |ZuLinie hin <4 Richtungsvarianten
Einstellungen A Entlang Vektor
Ascosiativ Winkel zu Vektor

Eingabekurven Beibehalten A
[ Erweiterte Kurvenanpassung

Kurven verbinden MNein -
Toleranz 0.0254

[1 Kurvenform ausrichten

Flachen- Zu Punkt  Zu Linie Entlang Winkel
normale hin hin Vektor zu Vektor

'
% o ;i %
' I
.
' v ey “ "
. . ' W I
O B ) I .
M ' [ NI D "
[y H et o
' . Y ot \v [
' [ TE . Y "
' . ' ) '
' b T y '
0 ' ’ v
\ ' ' \ "
' ' " v '
' . ) oot ' '
- y 0 4
g 4 b\ '
- ' PRI T
' '
\ N v v
' n oo
. o
. PSS
- Tl -~
X T
A
A1
b

'
ooy
w omy
wn
w
.
s
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Abgeleitete Kurve M3
Abwickeln 13

§\ Kurve = Abgeleitet =& Weitere = Kurve auf-/abwickeln
(Curve = Derived = More = Wrap/Unwrap Curve)

Aufwickeln: Von einer Ebene auf eine/mehrere gerundete Flédchen
Abwickeln: Von einer/mehreren gerundeten Fldchen auf eine Ebene.

Voraussetzung: Ebene muss tangential zur irgendeiner
gerundeten Fléache (Kegel, Zylinder) sein.

Beispiel: Kurven, Punkte sollen von einer Ebene auf eine
zylindrische Fldche "aufgewickelt" werden.

| Aufwickeln v

Kurve oder Punkt A

/" Kurve oder Punkt auswahlen (1) /—

Flache A

./ Flache auswahlen (1) Q
Planar A
Objekt auswahlen (0) $.

+/ Ebene angeben Wv Ebene
tangential
zur Flache

Anwendungsfall:

Wicklung auf Zylinder aufgewickelt
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<

Netz-Flachen M4
Kurvennetz 6

Fldchen = Basis = Durch Kurvennetz
(Surface = Base = Through Curve Mesh)

Beim Ubergang zu den Nachbarflédchen kénnen bei
Querkurven und Leitkurven Ubergangstoleranzen definiert werden.

letzte Querkurve: GO

erste Querkurve: GO

erste primére Kurve: GO

letzte
primére Kurve: GO

Zum Vergleich:

hier
sichtbar:
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Sweep M5

variational Sweep 9

4

Abweichende Extrusion (Variational Sweep)

Abweichung erzeugen:

Der Querschnitt wird tiber sekundare Schnitte an mehrere

Stellen kopiert.
Zur Positionierung wurden vorher Punkte erzeugt.

£} Variational Sweep O X

Schnitt A
4 Skizze definieren oder Kurve auswéhl m
Begrenzungen A
Start % Kreisbogenldnge =
% Kreisbogenlange -
Ende % Kreisbogenldnge -
% Kreisbogenlinge 100 -
Sekundare Schnitte A
Meuen Satz hinzufdgen "-14)—
Auflisten A

Startschnitt p136=0

ThroughPoint
ThroughPoint

Schnitt2
Selag ThroughPoint

Boolesche Operation
Boolesche Operation B Subtrahieren

" Karper auswahlen (1)

Schnitte prifen A
[] Schnitte bei Weginkrementen priifen
Einstellungen A
[] Flachen wenn maglich vereinigen

[] SkizzenbernaBungen anzeigen

[ Kurven auf jeden Einpassschnitt reprojizieren
Einpassschnittmethode | Automatisch -
Kérpertyp K&rper -
Abstandstoleranz 0.0254
Winkeltoleranz 0.5000

NX 2412 - Doku Version 1 © BINDE Training

In Section3 wurde die Skizzen-
geometrie (ber ein
Abstandsmass verschoben.
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Flidchen = Basis = Flachenverrundung
(Surface @ Base = Face Blend)

BINDE
Training

Surface-Funktionen M6
Flachenverrundung 6

J Zweiseitig - H
Flachen

/" Fliche 1 auswahlen (3)
Richtung umkehren
+/ Fliche 2 auswihlen (1)

Richtung umkehren
Querschnitt

<
X
J
X

Orientierung 20 Rollkugel

—‘_} L_J Dreiseit

____,,-1 Lweiseitig

1 Formelement-Schnittkante

ig

Fldchensets

41 Rollkugel
g
@ Extrudierte Sche

(swept Section)

ilrie

I Automatisch

Breitenmethode | Automatisch -
Form By Kreisfarmig ~—
Radiusmethode Konstante -
Radius 7 mm -
Breitenbegrenzungen A

Scharfe Begrenzungskurve auswihlen (0]

“.j-

Ort Flache 1 -

Tangentiale Begrenzungskurve auswahlen (0) %B

Ort Flache 1 -
Trimmen A
Verrundung trimmen Lange -

[ Zu verrundenden Kérper trirmmen

Langenbegrenzung v

Einstellungen A

Verrundung dber tangentiale Kanten
[] Verrundung iiber scharfe Kanten

[ An scharfer Kante beenden
[“1i5elbstdurchdringungen entfernen:

Steuerung der

—>
> |2 Konstante g

L kontaktiurve  Breite der Verrundung
My Kreisfarmig

% Tangente (symmetrisch)

& Tangente (asymmetrisch)

=9 Krimmung (symmetrisch)

=9 Krimmung (asymmetrisch)

Méglichkeiten
der
Formgestaltung

Konstante

Pl Variabel

Begrenzungskurve

Radiusermittiung

Taleranz 0.0100

- —

-

Verrundgn mit Zwangsbedingyngskurven (Kont

©

BINDE Training
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Analyse M8
Priifung 1
Optische Kontrolle
Welche Ubergénge sind nicht tangential?
Diese Priifung erreichen wir damit, dass wir in den
Voreinstellungen die tangentialen Kanten = glatte
Kanten ausschalten.
tﬂpjﬂ Datei = Voreinstellungen = Visualisierung
(Ansicht = Visualisierung = Voreinstellungen)
Rendern = Glatte Kanten
L} Einstellungen fiir Visualisierung 2 X
Q%Suchen | |
-~ Rendem A Glatte Kanten A
Stile DGItth
Grafiken i
Glatte Kanten Anwenden auf Arbeitsansicht -
3. L:eistung Farbe Original
+- Genauigkeit —
Facettenzwischenspeic Original
. GroBes Modell Linienbreite Original
- Ansicht rilaeTE 0.2000
: Interaktion -
oder direkt: f - @ Glatte Kanten An/Aus
ké i, ),
Wichtig: Schattiert mit Kanten nicht tangentiale

Kanten

[] Glatte Kanten
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&9 Linien-Bilder

Ziel

BINDE
Training

Analyse M8
Flachenanalyse 10

Analyse =2 Flachenform = Reflexion
(Analysis = Face Shape = Reflections)

Visuelle Analyse zur Fehlerermittlung

£} Relfexionsanalyse QX

A

-

A

4" Fliche oder Facettenkdrper auswahlen (1) -$—

Bild

Anzahl Linien

Liniencrientierung

Strichstarke

Bildausrichtung

N~ =)

Flachennormale

32
Horizontal

Dinn

Flachennormale umkehren

Innere Position angeben

Einstellungen

Reflexionsvermagen von

Bildgrafie

Auflasung anzeigen

M

Jede Einstellungsé&nderung
mit Anwenden bestétigen

Altuelles beibehalten -

Standard

[ Facettenkanten anzeigen

NX 2412 - Doku Version 1

Anwenden

-

Abbrechen
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A
Abweichende Extrus. M5-8
Abweichungspriifung M8-3

Auftrennen M7-2
B

Begrenzte Ebene M6-8
Blatt verléangern M7-10
B-Oberflache M8-16
Bounded Plane M6-8
Bridge Curve M3-5
B-Spline M8-15
B-Surface M8-16
C

Circular Blendcurve M3-7
Combine M7-4
Combined Projection M3-11
Composite Curve M3-8
Curve on Surface M2-4
D

Definitionen M1-1
Delete Edge M7-8
Deviation Checking M8-3
Distance M8-13
Divide Face M7-6
Durch Kurven M4-2
E

Entlang Fiihrung Mb5-1
Examine Geometry M8-2
Extend sheet M7-10
Extract Virtual Curve M3-15
Extrudiert M5-4
F

Face Blend M6-5
Fill Surface M6-9
Fit Curve M2-9
Flache aus Kurven  M6-11
Flache fiillen M6-9
Fléchenbegr.analyse M8-15
Fléachenstetigkeit M8-8
Flachen verbinden M7-4
Flachenverrundung M6-5
Flache teilen M7-6
Flache trimmen M7-6

NX 2412 - Doku Version 1

M7-9
M6-4

Flache verldngern
Flache versetzen

G
Geometrie (iberpriifen M8-2

Getrimmter Flachenk. M7-5
Graphenkurve M8-7
H

Helix M2-1
I

Importieren Punkte  M2-12
Intersection Curve ~ M3-14
Isokline M3-14
J

K

Kédmme anzeigen M8-5
Kante nichttangent. M8-1
Kante I6schen M7-8
Knoten anzeigen M8-9
Kombinierte Projekt. M3-11
Konkave Flachen M8-14
Konstruktionszug M2-11
Kérper teilen M7-4
Kérper trimmen M7-5

Kreisf. Verrund.-kurve M3-7
Kugelférmige Ecke  M6-10
Kurve auf-/abwickeln M3-13

Kurve auf Oberflache M2-4
Kurve einpassen M2-9
Kurvenanalyse M8-6
Kurvennetz M4-4

Kurvenstetigk. Definit. M1-2
Kurvenstetigkeit prif. M8-4

Kurve projizieren M3-9
Kurve spiegeln M3-12
Kurve vereinfachen M3-8
L

Law Curve M2-3

© BINDE Training
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Freeform | M9
Stichwortverzeichnis 1

M
Mirror Curve M3-12
N
Neigung M8-12
Normale umkehren  M7-10
N-sided Surface M4-7
(o)
Oberfl. mit n Seiten  M4-7
Oberflache versetzen M6-3
Offset Curve M3-1
Offset-Curve in Face M3-3
Offset Face M6-4
Offset-Surface M6-3
P
Patch M7-3
Pole anzeigen M8-9
Project Curve M3-9
Punkte importieren  M2-12
Q
R
Radius M8-11
Reflexion M8-10
Regelflache M4-1
Regelkurve M2-3
Regelsteuerung M3-2
Reverse Normal M7-10
Rohr M5-3
Ruled M3-1
S
Schnittkurve M3-14
Section Curve M3-14
Sew M7-1
Sheet from Curves  M6-11
Simplify Curve M3-8
Show Knots M8-9
Show obstr.An.-Obj. M8-9
Show Poles M8-9
Spherical Corner M6-10
Spine Curve M2-11
Spirale M2-1
Spitzen anzeigen M8-5
Seite -673-
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Freeform | M9
Stichwortverzeichnis 2

Spline-Definition M1-1
Split Body M7-5
Studiospline M2-5
Surface Continuity ~ M8-8
Sweep along Guide M5-1

Swept M5-4
T
Thicken Mé6-1

Through Curves M4-2
Through Curve Mesh M4-3
Trim and Extend M7-7
Trim Body M7-5
Trim Sheet M7-6
Trimmen aufheben  M7-8
Trimmen/Verldngern M7-7
Tube M5-3

U
Uberbriickungskurve M3-5
Ubersicht Flachenfkt. M03

Unsew M7-2
Untrim M7-8
4

Variational Sweep M5-8
Verbinden M3-8
Verborg.An.-Obj. anz. M8-9
Verstarken Mé6-1
w

Wendepunkt anzeig. M8-5
Wrap/Unwrap Curve M3-13

X
Y
V4
Zus.-ges. Kurve M3-8
Zusammenfiigen M7-1
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Feedback

Liebe NX-Anwender,

sind Sie schon zum erfolgreichen NX-Kon-
strukteur geworden?

Dieses Handbuch soll Sie dabei unterstiit-
zen. Der Inhalt ist auf die notwendigsten
Funktionen ausgelegt, die in méglichst kurz-
en Ablédufen beschrieben sind. Sie sollen
nicht von einer A4-Seite eng geschriebenen
Text erschlagen werden, sondern das We-
sentliche Ubersichtlich vor sich sehen.
Grossziigige Anordnungen lassen lhnen Raum fiir persénliche Ein-
trége, die das Handbuch lebendig erscheinen lassen.

Ja und wenn Sie gefunden haben, was Sie suchen, dann kommt die
Umsetzung in Ihre tagliche Arbeit und mit hdufiger Anwendung
wéchst auch die Routine. Dazu wiinsche ich Ihnen viel Erfolg!

Als Erzeuger und Lektor gleichzeitig freue ich mich (ber konstrukti-
ve Hinweise und Feedback zu diesem Handbuch. Nobody is per-
fekt! Allzu leicht kénnen sich Fehler einschleichen. Trotz Uberarbei-
tung bei jedem Release-Wechsel verstecken sich gelegentlich ver-
altete Passagen erfolgreich.

Schreiben Sie mir Ihre Anregungen zu diesem Handbuch, seinem
Aufbau und Inhalt. So kann das Handbuch durch Sie noch besser
werden.

Ich freue mich auf Ihre Nachricht.
Dipl.-Ing. Fred Binde
BINDE Training

Kinzigstr. 20
D 78112 St. Georgen im Schwarzwald

E-Mail: info@binde.de
Internet: www.binde.de
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